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Podziemia i zaswiaty w wizjach i dokonaniach architektury antycznej

Uwage cztowieka od najdawniejszych czasow przy-
ciaggal monumentalny spektakl niezmiennego rytmu prze-
mian: po nocy nast¢gpowal nieodmiennie stoneczny dzien.
Obserwacja tego zjawiska stata si¢ zaré6wno podstawa
refleksji o nieuchronnosci przemijania, jak i zrédlem idei
statego powrotu. Rytm dnia i nocy, zycia i $mierci obej-
mowal i otoczenie czlowieka, i jego samego.

Majestatyczny cykl przemian zawieral uzupeiajace
si¢ 1 wzajemnie warunkujace przeciwienstwa: tryumfalny
moment przebudzenia natury z letargu i narodziny nowego
zycia byly mozliwe jedynie po nieuchronnym pograzeniu si¢
— po uptywie okreslonego czasu — w otchfani ciemnosci, snu
i émierci. Slady tych wyobrazen sa czytelne w wigkszosci
religii $wiata. Miejsce pozornej $mierci, zimowego i nocne-
go letargu — zaswiaty — lokowano zar6wno w obszarze wy-
gwiezdzonego firmamentu, a wigc na niebieskim sklepieniu,
jak 1 w podziemiach — w glgbinach tona Ziemi.

Liczne pieczary i jaskinie z ich labiryntem korytarzy,
komor, podziemnych rzek i syfonéw musialy prehisto-
rycznego cztowieka fascynowac i przeraza¢ martwa cisza,
Swiatem niekonczacej si¢ nocy, wszystko pochlaniajacej
ciemnosci i zmienionych odczué przestrzeni. Slady pozo-
stawione w jaskiniach przez czlowieka, poczynajac od cat-
kowicie przypadkowych, a konczac na wyeksponowanych
tam przez niego wizerunkach i znakach, $wiadcza o szcze-
gdlnych funkcjach tych wnetrz w jego systemie wierzen.
Slady dtoni i ,,bezbarwne” zarysy zwierzat kierujacych sie
do wyjscia z jaskini, czgsto wraz z mtodymi osobnikami,
badz wylanianie si¢ zwierzat ze szczelin i zaglgbien $cian
przekonuja, ze bylo to miejsce, w ktérym lokalizowano
proces regeneracji i przeistaczania si¢ istoty duchowej
w nowe formy egzystencji. W tym utwierdzala obserwacja
niedzwiedzia, ktoéry — po $nie zimowym — opuszczat jaski-
ni¢, najczesciej z nowym potomstwem. Miejscem duchdw,
ktérych znakiem byly negatywne odciski dioni i ,,puste”
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kontury, byly glebie jaskiniowego mroku, skad powracaty
— podobnie do cyklu przemian Stonca i otaczajacej przyro-
dy — aby wcieli¢ sie w nowe pokolenia ludzi i zwierzat'.

Stosunek do doczesnosci i nieuchronnej $mierci ulegt
diametralnej zmianie wraz z przejsciem od nomadyczne-
go myslistwa i zbieractwa do rolnictwa i osiadtego trybu
zycia. Mysliwi 1 nomadzi akceptowali zycie, jakim jest,
czerpiac zen rados¢, a Smier¢ traktujac jako jedynie mo-
ment zycia. Natomiast u rolnikéw — a potem i w wielkich
cywilizacjach — zycie stato si¢ tylko czegscia cyklu: od
zej$cia w podziemie do wyjscia zen podczas ponownych
narodzin. Doczesnos¢ stata si¢ drobnym epizodem nie-
skonczonosci zaswiatow [3, s. 238].

Nieustajacy cykl regeneracji, ponownych narodzin
i odmtodzenia, rozgrywajacy si¢ w glebinach Ziemi, zostat
w paleolicie uwieczniony na $cianach jaskin, stajac si¢ z cza-
sem gléwna idea prawie wszystkich religii $wiata. Pocho-
dzaca z X-IX tysiaclecia p.n.e. $wiatyni¢ — najstarsza znang
budowle kamienng tego typu, zbudowana przez mezolitycz-
nych mysliwych (potozona na ,,Wybrzuszonym wzgoérzu”
w Urfie, w dawnej Edessie, w obecnej Turcji) tworza potez-
ne kamienne filary pokryte zoomorficznymi reliefami, ktore
zapewne ozywaly magicznie w trakcie szamanskich obrzg-
dow. Gléwnym ich celem bylo najprawdopodobniej pod-
trzymanie cyklu przemian: zwierzg—cztowiek, jak réwniez
przekraczanie granicy migdzy doczesnoscig a zaswiatami
[38,s.91, 1241 158].

Zapis peregrynacji istot duchowych w podziemiach,
zanim po $mierci dostapia przemiany i ulegng odrodze-
niu, stat si¢ jednym z gtéwnych tematow pomnikowych
dziet literackich pierwszych wielkich cywilizacji. Podzie-
mia i zaswiaty to najczesciej odzwierciedlenie form do-

!0 funkeji jaskin w zyciu prehistorycznego cztowieka: [26, s. 14-39].
Jaskinie jako miejsca cigzy zwierzat. Ich grupy kierujace si¢ do wyjscia.
Zwierzeta zdajg si¢ wylania¢ z ,,otworu cieni”, z podziemnej rzeki, ze
strefy bostw tam mieszkajacych. Moze nawet z organizacja obrzedow
misteryjnych na wiosenny ich powrét z glebi [25, s. 225 1 244-253].



8 Ernest Niemczyk

I1. 1. Gréb skalny Tutmozisa III w Dolinie Krolow w Tebach — perspektywa:
A — komora sarkofagu, B — westybul, C — szyb — symboliczny grob boga podziemi Sokara,
D — schody, E — wejscie — ,,pierwszy boski chodnik boga Re, ktory jest na drodze swiatta”

Fig. 1. Rocky tomb of Tutmosis III in the Valley of Kings in Theb — perspective:
A — sarcophagus chamber, B — vestibule, C — shaft, symbolic tomb of Sokar, the god of the Underworld,
D — stairs, E — entrance, “the first divine pavement of the god Ra, who is on the way of light”

czesnych, tonacych jednak w ciemnosciach i siggajacych
niezmierzonych glebin. Czasem, a utrwala to pierwsze
zapisy literackie, podziemia i zaswiaty uzyskujg interesu-
jace formy przestrzenne i architektoniczne. Szczegdlnie
wyraznie bedzie to czytelne w literaturze i budownictwie
grobowym starozytnego Egiptu.

Jeszcze dotad w wielu kulturach etnograficznych miej-
scem pobytu zmartych i przodkow jest podziemie znajdujace
si¢ bezposrednio pod osadami i domami zyjacych potomkdow
(np. u Afrykanow plemion Bantu). Chociaz réwnie czgsto sa
to obszary lezace w pewnej odlegtosci, oddzielone od ,,do-
czesnosci” 1zeka [3, s. 89—153], [42, s. 40—47].

Najwcezesniejsze zrodia pisane dotyczace formy zaswia-
tow pochodza z Egiptu i Mezopotamii. Chociaz ze wzgledu
na starotestamentowg genez¢ chrzescijanstwa nalezatoby
przyblizy¢ krag wyobrazen zwiazanych z biblijna wizja
zaswiatow, to jednak nasza uwage skupimy na Egipcie. Tam
bowiem zrdédtom pisanym towarzysza zachowane pomniko-
we dzieta architektury dokumentujace te wydarzenia.

Zgodnie z sumeryjska tradycja, ktora wywarla niczatarte
pigtno nie tylko na ideach religijnych Mezopotamii, lecz tak-
ze Palestyny i Judei, zaswiaty to ,,Wielkie Miejsce, Wielkie
Miasto i Kraj bez powrotu”, lokalizowane w podziemiach
[40, s. 48—61]. Szeol to nie ,,pickto”, jak ttumaczyt Marcin
Luter, ale ,,Podziemie” czy tez ,,Panstwo cieni” [31, s. 77-85].
Przyktadem transformacji zmartego sa w podziemiach uktady
funkcjonalne i $lady czytelne w krdlewskich grobowcach
w Ur. Krdl ,,zmartwychwstawal”, byt bowiem ziemskim wcie-

leniem boskiego pasterza Dumuzi (jego greckim odpowiedni-
kiem jest Adonis), spetniajacego obrzed ,,$wigtych zaslubin”
z Inanna. W tym celu opuszczat na wiosng podziemie, a jego
wyjscie 1 sam obrzed zaslubin ozywial catg przyrode. Dlate-
g0 po pochoéwku kréla ,,uwalniano” jego ciato z podziemnej
krypty, przenoszac je do patacu — $wiatyni na powierzchni
ziemi. Obie czgsci zalozenia, krypte i patac, taczyt przewod li-
bacyjny. Slady ,rabunku” odkryte i tak zinterpretowane przez
L. Woolleya sa jednak efektem celowego przeniesienia zwtok,
uwolnienia ich z podziemia, niejako ,,zmartwychwstania”
— dlatego tez w kryptach pozostawiono kosztowne dary [23,
s.57,71, 108, 109], [24, s. 57].

Chociaz pelny egipski opis zaswiatow pochodzi
dopiero z okresu Nowego Panstwa (18—20 dynastia,
1550-1070 p.n.e.), to jednak — dzigki zachowanym
formom i inskrypcjom ,,doméw wiecznosci” (groboéw),
a takze Tekstom Piramid — mozemy odtworzy¢ zasadni-
cza charakterystyke egipskiego $wiata pozadoczesnego,
nawet juz w ,,epoce piramid” (4 dynastia, 2630—2475).

Zarowno formy i nazwy wewngtrznych korytarzy oraz
komor, jak i okreslenia §wiatyn funkcjonujacych w kom-
pleksach piramid umozliwiaja rekonstrukcje wyobrazen
o zaswiatach, a takze odtworzenie losow krdla, a potem
i cztowieka, przekraczajacych prog doczesnosci. Zaswiaty
to zarowno obszar nieba, jak i podziemia [32, s. 44—51].

W kompozycjach piramid tzw. Dolna Swiatynia, petniaca
funkcje patacu krolewskich posagdw — nosnikdéw jego du-
chowych manifestacji, dostgpna jest przez ,,.Bramy Nieba”,
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I1. 2. ,,Ukryta komora podziemnego $§wiata” — komora sarkofagu Tutmozisa III.
Odtworzenie podziemia: na $cianach 12. godzina ksiggi Amduat, na filarach scena spotkania kréla z bogami

Fig. 2. “Concealed chamber of the underground light” — sarcophagus chamber of Tutmosis III.
Recreation of the Underworld: the 12* hour of the Amduat book is on the walls,
the scene of meeting of the king with the gods is on the pillars

za ktorymi potozony jest ,,Pigkny Zachod” (a wige kraina
zmartych) [5, s. 199-201]. Poczatkowo ,,schody”, a pdzniej
»pochylnia” $cian piramidy, a takze ganek zstgpujacy do
jej wnetrza pod katem 27°, rozlegte korytarze z licznymi
komorami i1 przedsionkami byly realizacja kultowej sceno-
grafii dwoch eschatologicznych koncepcji, ktore — zrodzone
zapewne w prehistorii — towarzyszy¢ beda Egipcjanom do
kresu ich dziejow. Jedna z nich ilustruje mit o odrodzeniu
w podziemiach zmartego Ozyrysa, druga to podroz stoneczne-
go boga Re — zar6wno na dziennym niebosktonie, jak i w noc-
nych glebinach podziemia [20, s. 33—34], [18, s. 203-221].

Krél, jako zywy Horus, po przekroczeniu progu
zaswiatow wecielal si¢ w obie role, co najlepiej ilustru-
je powszechnie znany uktad wnetrz piramidy Cheopsa
(2620—2580): od glgbokiej pieczary podziemia do komor
i wylotow tzw. kanatow wentylacyjnych, w sferg¢ nocnych
gwiazd okotobiegunowych (,,nieznajacych zmeczenia”),
gdzie lokalizowano wowczas siedzib¢ bogow. Potwier-
dzaja to zapisy Tekstow Piramid (XXIV 1 XXIII w. p.n.e.),
bedace utrwaleniem rytéw stosowanych o wiele weze-
$niej. Labirynt komor i gankéw pod piramidg Sezostrisa I1
(1845—1837 p.n.e.), a takze licznie tam wystepujace wy-
obrazenia lotosow i skarabeuszy przekonuja, Ze jest to
zardwno odzwierciedlenie formy podziemia, jak i scena
kultowa transformacji kréla w zywego Ozyrysa.

W czasach Tutmozydow (od trzeciego do ésmego kré-
la 18 dynastii, 1483—1390 p.n.e.) miejsce kultu zmartego
wladcy — podtrzymujace jego egzystencje w zaswiatach

— zostaje oddzielone od rzeczywistego miejsca pochow-
ku, ktéry byl nieodzowny do procesow cyklicznej rege-
neracji monarchy, dokonujace;j si¢ dzigki zachowanej tam
mumii — powtoki cielesnej [20]. Szczegolna rola skalnego
grobu drazonego odtad w Dolinie Krolow (Wielkiej i szla-
chetnej nekropoli tysiqca lat kréla — oby zyl nienaruszony
w zdrowiu — na Zachodzie Teb) polegata na ,,wprowadze-
niu wygwiezdzonego Nieba w glgbiny Podziemia” w celu
utatwienia odrodzenia i odmtodzenia kréla, co osiagano
ponadto wieloma magicznymi $rodkami.

Opisane plany grobéw drazonych w Dolinie Krolow
w okresie od 1496 do 1078 r. p.n.e. informuja o ich kultowej
funkcji. Groby te byly zwane ,,ukrytymi miejscami” lub
,wielkimi miejscami”. Ich korytarze to ,,chodniki boga”
(mowa o bogu stonecznym Re). Wejscie to ,,pierwszy, boski
chodnik boga Re, ktory jest na drodze $wiatta”, gleboki szyb
to ,,hala wozow” (tu sktadano krolewskie rydwany), wresz-
cie centrum zatozenia — komora sarkofagu — to ,,dom ztota”
lub ,,hala, w ktorej si¢ spoczywa”, zwana tez ,,ukryta komora
podziemnego $wiata” [20, s. 138], [39, s. 315-372].

Chociaz gléwna rolg w misterium przeksztatcenia
zmarlego odgrywa wngtrze ,,domu ztota”, to szczegdlne
zadanie spetnia pionowy szyb. Dobrym przyktadem moze
tu by¢ grob skalny Tutmozisa III (1467—1413 r. p.n.e.)
(il. 1), w ktérym szyb ten osiaga 9 m glebokosci. Chociaz
jego sciany wygladzono i pokryto tynkiem, to jednak
nie wykonano w jego wngtrzu planowanych napisow
i dekoracji. Otwor don wiodacy zamurowano (W pozniej-
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szych grobach wstawiano tam drzwi). Ganki 1 wejscia do
grobowca zasypywano. Szyb to grob Sokara — najglgbsze
miejsce $wiata podziemnego, bardzo wazne kultowo,
albowiem tam nastgpowalo misterium przemiany krola
w Ozyrysa [1, s. 20—28, 41-47, 98—102].

Istotna funkcje petita tez komora sarkofagu (il. 2). Byta
ona skrocong wersja zaswiatow, a owalna forma przekroju
poziomego to zardwno nawiazanie do kartusza krolew-
skiego (jego forma oznaczata tez ,,wszystko”), jak i — co
chyba wazniejsze — odtworzenie owalnego w planie $wiata
pozadoczesnego. (Forme kartusza miat tez sarkofag kréla).
Ztocistobrazowy kolor $cian nasladowat zwoj papirusowej
ksiggi, ktorej zadaniem bylo nie tylko opisanie zaswiatow,
lecz takze utatwienie przeistoczenia si¢ krola w boska postaé
Ozyrysa oraz jego utozsamienie ze stonecznym bogiem Re.
Pomoca w tych przemianach byta wiasnie znajomosé za-
$wiatow i magicznych formut zawartych w ksiedze Amduat,
zapisanych na $cianach komory sarkofagu (tytut ksiggi ozna-
czal ,.to si¢ dzieje w Dat, czyli w zaswiatach”).

Poczatkowo przywilej posiadania tej magicznej ksig-
gi, majacej utatwi¢ przemiang zmartego w boskie ciato
i ducha oraz uniknigcie niebezpieczenstw czyhajacych
w podziemiu, zarezerwowany byt tylko dla kréla. (Podob-
nie zastrzezone byly zarowno o wiele wczesniejsze Teksty
Piramid, jak i pdzniejsze ksiggi, a wsrod nich Ksiega
Zmarlych i rozmaite jej dalsze odmiany, chociaz odnosza-
ce si¢ bez wyjatku do nocnej podrozy Stonca w zaswia-
tach, a wraz z nim peregrynacji i przemian zmartego)?.

Tradycja umieszczania ksiggi Amduat na $cianach
komory sarkofagu trwata do czasu panowania Echnato-
na (Amenhotepa IV, 1340—1324 p.n.e.). Potem wiadcy
wzmacniali dziatania magiczne tych wnetrz nowymi
ksiggami: Haremhab (1305—1292 p.n.e.) Ksiegq Bram,
Sethos II (1204—1200 p.n.e.) Ksiegq Jaskin 1 Ksiegq
o Ziemi. Innowacja byla tez Ksiega o Niebie [19, s. 23, 24
in.][20,s. 137-139], [21,s. 110—113].

Jak glosily zapewnienia na koncu licznych rozdziatow
tych ksiag, formuty w nich zamieszczone ,,stosowano
skutecznie miliony razy”. Ciekawa odmiana ksiag byly
teksty uktadane na dnie sarkofagow (stad jedna z nazw
Ksiegi sarkofagow), noszace tez nazwe Ksiegi dwu drog.
Opisuja one zaswiaty, a nawet zawierajg ich mapg, aby
zmarty mogt unikna¢ niebezpieczenstw i putapek czyha-
jacych nan w podziemiach.

Poza pelnym egzemplarzem Amduatu komora sarko-
fagowa Tutmozisa Il zawiera takze kultowe przedstawie-
nia na filarach podtrzymujacych strop tego wnetrza. Sa to
oczekiwane formy regeneracji kréla: bogini Izyda przed-
stawiona jako drzewo podaje krélowi piers do ssania, co
podkresla napis: ,,On ssie pier§ swej matki Izydy”. Inne
boginie — Hathor i Nut — podaja krélowi znak zycia anch,
podsuwajac mu go pod nos, zgodnie z Tekstem Piramid
,unies si¢, ty nie umartes”.

Funkcj¢ komory sarkofagu podkresla dekoracja stropu
— wygwiezdzone niebo (blgkit usiany zlotymi gwiazdami).
Jest to zarowno polaczenie glebin podziemia z firmamentem

2 Amduat pojawiajacy si¢ za Amenofisa I (1504—1483 p.n.e.)
zachowany jest w najstarszym zapisie w komorze sarkofagu Tut-
mozisa I (1483—1470 p.n.e.).

nieba, jak 1 miejsce zejscia stonecznego boga Re w ciemna
otchtan. Pewna odmiana tej dekoracji powstaje pod wpty-
wem zmian kultowych wyobrazen. W nich firmament nieba
jest interpretowany jako ciato bogini nieba Nut. Przez jej
ciato usiane gwiazdami wedruje Stonce, potykane przez nig
wieczorem, a rodzone porankiem. Zmarly czgsto wyrazat
zyczenie, aby staé si¢ gwiazda w jej ciele, dlatego tez bogini
Nut zdobi wiele pokryw sarkofagow.

Poniewaz Egipcjanie dopuszczali alternatywne,
a nawet sprzeczne koncepcje teologiczne, w tej bogatej
i wielowatkowej wizji zaswiatéw niebo uzyskiwato nawet
formg krowy, przez ktérej ciato przeciaga Stonce. (Opisu-
je to Ksiega o niebianskiej krowie, pochodzaca z czasow
Tutenchamona, 1319—1309 p.n.c.).

Sam zmarly wyrazat Zzyczenie, aby moglt wsigs¢ do
olbrzymiej barki slonecznej unoszacej Slonce przez
»miliony mil” zaswiatow. Bogowie ochraniali krola,
zapewniajac mu nie tylko odmtodzenie, jakiego doznaje
Ksigzyc, lecz takze ,,mito$¢ do niego w sercach wszyst-
kich pigknych kobiet”.

W glebinie grobu — odpowiedniku srodka nocy — naste-
powato misterium potaczenia boga stonecznego Re z Ozyry-
sem. Ozyrys reprezentuje tu cialo krdla (potem wszystkich
zmartych), za$ Stonce swa dusza ba ozywia je, odpedzajac
zarazem zte moce i ciemnosci [19, s. 26 in.].

Odmtodzenie w zaswiatach odbywa si¢ w ciele ol-
brzymiego we¢za, do ktérego odbytu wplywa potezna
barka stoneczna. Wyplywa zas zen przez jego pysk. Pro-
ces ten odwraca kierunek czasu. Jest to mozliwe jedynie
w za$wiatach: tam starzec zmienia si¢ w dziecko, a zmar-
ly powraca do zycia. O tym procesie mowig tez nazwy
z projektow krolewskich grobow, np. ich korytarze to
,,boskie drogi wedrowki Stonca”.

Zaswiaty dziela si¢ na godziny, ktére dostgpne sa
bramami.

Opis zaswiatow zaczyna brama ,,Wszystko polyka-
jaca”, zwana tez ,,Ta, ktora otula podziemnych”. Caty
ten dziwny swiat, tonacy w mroku, jest jednak odbiciem
doczesnej rzeczywistosci: z rzeka (odpowiednik Nilu),
ogrodami, polami uprawnymi i czerwona pustynia. Jedynie
Stonce, przeciagajac przez ten ponury krajobraz, roz§wietla
go fragmentarycznie. Zaswiaty roznig si¢ od doczesnosci
swq wielkoscia. Przebywajacy tam ,,zbawieni” mierza 7,
a nawet 9 tokci wysokosci (3,66 i 4,7 m!). Szaty o takich
rozmiarach znajdywano takze wsrod darow grobowych.

Rownie potgzne sa rozmiary podziemia. Cechami
tych mrocznych obszar6w sa zmieniony przebieg czasu
i brak kierunkow prostych; wszystkie kierunki ulegaja tam
zakrzywieniu (stad formy planéw krolewskich grobow,
w tym omawianego zalozenia Tutmozisa III). Nastgpuje
tam takze odwrocenie kierunkdw (ludzie chodza tam do
g6ry nogami) i pisma [10, s. 98—135], [19].

W grobie Tutmozisa III przedsionek sali sarkofagowej
jest przeznaczony na katalog bdstw (o tabelarycznej for-
mie), natomiast sama sala sarkofagu zawiera przedstawie-
nie calego podziemia, godzina po godzinie, poczynajac
od Zachodu (przekroczenie progu $mierci) do tryumfu
odrodzenia wraz ze Stoncem na Wschodzie [39, s. 318,
319; ulokowanie poszczegolnych czgsci ksiegi Amduat
39, s. 326, 327].
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Godzin tych bylo dwanascie, kazda z nich na zwoju
ksiggi dzielita si¢ na trzy pasy. W srodkowym pasie
przeptywa stoneczna barka, a w obu pozostatych pasach
wyliczone sg fenomeny, ktére spotyka ona na swej drodze
w podziemiach.

Po obu stronach portalu wiodacego do sali sarkofagu
Tutmozisa I1I widnieje napis sugerujacy uzycie schodow,
kryjacych si¢ za nim: On wychodzi z Podziemia, rozja-
sniajqc Niebo, aby towarzyszy¢é Re na Niebie i na Ziemi
[39, s. 327].

Na koncu tej ksiggi umieszczona zostala znamien-
na uwaga: Wyborne tematy przewodnie utajonej Ksiegi
Podziemia. Nieznane zadnemu z ludzi, poza wybranymi
[39, s. 348].

Cel ksiggi ujmuje krotko wers 85 Ksiegi Zmartych:

Formula, aby przyjac postac zyjacego ba

i nie wkroczy¢ w miejsce unicestwienia.

Kto to zna, nie moze zginq¢ az po wiecznos¢

[17,s.172].

W Amduacie po pierwszej godzinie cel ksiggi ujety jest
nastgpujaco: Kto zna te obrazy, ten jest sam jak wielki bog.

Nocna podrdz Stonca i calej obsady stonecznej barki na-
jezona jest wicloma niebezpieczenstwami. Dlatego funkcje
ochronnej powloki w czasie tej podrdzy, odwracajacej czas
i regenerujacej zmartego, spelnia mumia jego ciata.

Z nocnej wedrowki warte odnotowania sa pewne wyda-
rzenia, w ktorych uczestniczy barka i jej zaloga: w drugiej
godzinie zmartym przydzielone zostaje pole pod uprawe,
w siddmej nastgpuje pokonanie weza Apofisa, grozacego
zatrzymaniem barki, w dsmej zmarli otrzymuja szaty, w go-
dzinie siddmej i jedenastej nastgpuje ukaranie potgpionych,
aw dziesiatej wylowienie topielcow z podziemnej rzeki.

Podréz stoneczng boska barka petna jest dramatycz-
nych momentéw i monumentalnych scen. Do najbardziej
przejmujacych nalezy scena, gdy barka ptynie podziemna
rzeka, a na jej wysokich brzegach, w ,,jaskiniach” swoich
grobow, w sarkofagach zmarli oczekuja na jej przybycie.
Gdy stoneczna barka mija ich grobowce, a $wiatto pro-
mieniujace z oblicza znajdujacego si¢ w niej boga pada na
nie, wtedy otwierajq si¢ wieka trumien, a zmarli rado$nie
witajg 1 wielbig oczekiwanego boga. Jednak po odptynig-
ciu barki zmarli powracaja do swych sarkofagéw i ocze-
kuja na ozywienie przez stonecznego boga w nastgpnym
cyklu jego podrozy.

Poniewaz ,,Oko Stonca” — twarz stonecznego boga —
stabo os$wietla praciemnosci, z pomoca spiesza ,,plujace
ogniem weze” przypominajace zywe pochodnie.

Podziemne bramy — nie tylko wschodnia i zachodnia,
ale i posrednie — opisane sa, co prawda, enigmatycznie, ale
nie bez dramaturgii: strzezone przez ziejace ogniem weze
otwieraja si¢ jednak bez przeszkod przed przeciagajacym
stonecznym bogiem. Kulminacja tego nocnego rejsu to nie
tylko przeksztalcenie baraniogtowej, nocnej formy stonecz-
nego boga w porannego skarabeusza, lecz przede wszystkim
ozywienie 1 regeneracja Ozyrysa spoczywajacego w glebi-
nach nocy i podziemia [17], [19, s. 49—50].

Egipcjanie, jak zaden ze znanych ludow starozytnych
cywilizacji, szczegodlnie wiele wysitku poswigcali na
utrzymanie egzystencji po przekroczeniu progu docze-
snosci. Nie znaczy to jednak, ze nie doceniali urokow zy-

cia doczesnego, czy tez nie drgczyt ich sceptycyzm co do
istnienia zycia pozagrobowego. Srodki stosowane przez
nich w celu utrzymania po $mierci egzystencji i kontaktu
ze zmartymi miaty charakter w petni magiczny?.

Przedstawiona architektura podziemi i zaswiatow,
bedaca czescig egipskiej eschatologii 1 scenografia ma-
gicznej transcendencji Stonca w nocnych glebinach Zie-
mi, a wraz z nim faraona, a potem wszystkich zmartych
Egipcjan, pozostaje w jaskrawym kontrascie do skromnej,
ponurej 1 fatalistycznej koncepcji zycia pozagrobowego
w mitologii i religii starozytnych Grekow.

W antycznej Grecji jaskinie uwazano za zejscie do Ha-
desu (Podziemia), peknity tez funkcje kultowe. Czczono
w nich ,,Wielkq Matke™ i chtoniczne bostwa. Stuzyty row-
niez jako wyrocznie. W wierzeniach ludowych jaskinia
pozostata miejscem pobytu duchéw, demonow, kartow,
wrozek 1 czarownic, kanibali 1 olbrzyméw, zabodjcow,
wreszcie smokdw 1 wezy [0, s. 240].

Mykenska architektura sepulkralna, formy grobow,
Slady obrzedow pogrzebowych, a takze $wiadectwo
Homera dowodza zréznicowanych koncepcji eschatolo-
gicznych w tej wezesnej fazie greckich dziejow. Groby
szybowe to otwory do podziemia, podobne do wykonane-
go przez Odyseusza na polecenie Kirke w celu uzyskania
kontaktu z cieniami zmartych, egzystujacych tam w ponu-
rych ciemnosciach.

Nad grobami szybowymi w Mykenach usytuowane
byty okragte ottarze ofiarne. Od ich gérnych powierzchni
wiodt przewdd libacyjny taczacy je ze zmartymi. W ten
sposob, dzigki ofiarom z krwi, dusze w podziemiu mogly
przynajmniej na krétki moment cieszy¢ si¢ petlnia swiado-
mosci [34, s. 121-122].

Architektura grobowcow tolosowych, ktorych najwspa-
nialszym przyktadem moze by¢ tzw. grob Agamemnona
w Mykenach (zwany tez czasem ,,skarbcem Atrydéw”), to
realizacja koncepcji nocnej podrdzy (a moze i transforma-
¢ji?) zmartego pod wygwiezdzonym niebem. Skryte pod po-
t¢znym kopcem ziemi sklepienie ulowe tolosu w Mykenach
bylo wiasnie imitacja takiego nocnego nieba (ztocone rozety
z brazu na biekitnym tle). By¢é moze dzieto to, powstate
w XIII w. p.n.e., znamionuje oddziatywanie egipskich idei
eschatologicznych (Achajowie tworzyli woéwczas zacigzng
armi¢ faraondw) [28, s. 42—46].

W wielu kulturach $wiata antycznego bardzo rozpo-
wszechnionym rytuatem przywotywania i podtrzymywania
egzystencji dusz i cieni zmartych byly sktadane im ofiary,
wérod ktorych najcenniejsza byta krew — nosnik 1 synonim
duszy. Hetyci — podobnie jak Grecy — skladali ofiary z krwi
zwierzgeia nad wykopem. Mowili wowczas: Ofo ja, syn
czlowieczy, tutaj przybylem [...] aby wzywaé pradawne
bostwa [...] Niechaj podziemne Slonce otworzy im brame
iwypusci z krainy Podziemi pradawnych bogéw [tu nastgpuje
ich wyliczenie]. Abi — wypus¢ je [Abi to odpowiednik babi-
lonskiego Apsu — personifikacji wykopu] [33, s. 174—175].

Podobny rytuat opisuje tez Homer, wkiadajac w usta
swego bohatera, Odyseusza, nastgpujace stowa: [...] a jam

3 Zachowane sg liczne listy Egipcjan do swych zmartych krewnych.
W listach wyrazano tgsknotg za nimi, proszac ich takze o pomoc w prze-
zwycigzaniu doczesnych problemow i utrapien [32, s. 78—79].
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miecza dobyl i nim robie dol w ziemi, jeden lokie¢ szeroki
i dlugi, dokola libacyjne zmarlym leje strugi: najpierw sam
miod i mleko, potem stodkie wino, w koncu wode zmieszanq
z mqki odrobing [...] A gdym tak cienie zmarlych przeblagal
w pokorze, onym owcom pokornym podciglem gardziele,
i krew w ten dof sciekata [16, s. 157].

Czarodziejka Kirke $cisle opisata Odyseuszowi miej-
sce: Pod Hadesem [...], gdzie sq bramy zelazne, a prog
u bram tych Spizowy, doktadnie je lokalizujac: Natrafisz
na brzeg plaski, gdzie gaj Persefony pelen olsz, topdl
ogromnych a i wierzb placzaqcych [...] Podwdjnym kory-
tem w nurt Acheronu, Periflegeton z Kokytem, co w Stygu
wody bierze, wpadajq u skaly, gdzie z ogromnym loskotem
lgczq sie ich waly [16, s. 518—523].

Wskazdéwki te staty si¢ zapewne podstawq lokalizacji
o$rodkow kultu Hadesa i wyroczni z nim zwiazanych®.
Wiele bylo w Grecji rzek o nazwie Acheron. Jedna
z wyroczni o nazwie Acherusia, zlokalizowana na stro-
mym zboczu na potnoc od miasta Herakleia Pontike, to
gleboka jaskinia, ktora uwazano za grot¢ Hadesa, w ktora
wstapit Herakles, zmierzajac do podziemi.

Relacja o podrozy Odyseusza do podziemia, jak réwniez
mitologiczne przekazy o podobnych kontaktach zapoczatko-
waly gatunek literacki, ktory od pojecia ,,zejscia” (,,zstapie-
nia”) przybral nazwe katabaza. Katabaza wykorzystywana
byla jako motyw dramatyczny, a takze shuzyta w formie
groteski i komedii do rozprawy z politycznymi przeciwnika-
mi, ulokowanymi w podziemiach czy w piekle. Najbardziej
znang katabaza pozostaje Boska komedia Dantego. W Pickle
— podziemiu rozprawia si¢ on ze swymi przeciwnikami
politycznymi. Zadna jednak z katabaz nie poswieca uwagi
formom 1 strukturom podziemia i zaswiatow [30, s. 240
i 244], zadowalajac si¢ tylko opisem atmosfery tam panu-
jacej. Zaswiaty to rodzaj kolonii karnej. Wszystko tam jest
ciemne, czarne i odrazajqce, a zmarli tam sie snujqcy, pogrq-
zeni sq w bezmiernym smutku [14,s.27129].

Nazwe Efyra przeniesli do Epiru osadnicy z Elei na
Peloponezie, zaktadajac tam nowe miasto, prawdopodob-
nie w okresie pdznomykenskim. Przeniesli z soba rzadki
w Grecji kult 1 wyroczni¢ Hadesa, znajdujac odpowied-
nie dlan miejsce odpowiadajace uksztaltowaniem terenu
i charakterystyka otoczenia opisowi zawartemu w Odysei
Homera: nicopodal morza, u zbiegu dwdch rzek (Kokytos
i Acheron), ze skatq i sSwigtym gajem Persefony zlozonym
z wierzb i topoli. Tam usytuowane byto, wskazane przez
bogdéw ustami natchnionego wieszcza, wejscie do podzie-
mi [8, s. 35-55], [9], [13, s. 87-97], [43, s. 270, il. 164],
[44,s. 270].

Obrzed nekromancji byt stosowany przez Grekow
w formie opisanej przez Homera oraz w postaci wywoly-
wania snéw inkubacyjnych na grobach, az do Sredniowie-
cza. W Grecji antycznej byto okoto 60 wyroczni (zwanych
,mantejonami” lub ,,chrestorionami”), majacych i swych

4 Imig,,Hades” oznaczajace ,,Ten niewidzialny” stosowano zamiennie
z eufemistycznym ,,Pluton” (bogactwo), aby nieopatrznie nie przywolywac
tego ztowrdzbnego boga. Opis wyroczni w Efyrze, nazwanej ,,wyrocznig
Persefony”: [36, s. 77—82]. Polozenie nekromantejonu w Efyrze (nieopo-
dal wioski Mesopotamos), a takze opis zwiedzania i funkcjonowania tej
wyroczni: [11, s. 46—47].

entuzjastéw, i przeciwnikéw. Do tych ostatnich nalezat
krol Kroisos (Krezus — ostatni wtadca Lidii w Azji Mniej-
szej w VI w. p.n.e.), ktory siedmiu stynnym greckim
wyroczniom zadal pytanie, co robi on sam w okreslonym
momencie. Jedynie wyrocznia Apollona w Delfach odpo-
wiedziata w pelni na to pytanie [35, s. 9, 160].

Wielka popularnoscia cieszyta si¢ rowniez wyrocznia
w Efyrze, mimo iz warunki stawiane petentom oczekuja-
cym na kontakt z duszami i cieniami zmartych byty trudne
do spehnienia.

Uwagg archeologa S.1. Dakarisa zwrocito wzgdrze, na
ktorym w XVIII w. zbudowano kosciot. W trakcie badan
w latach 1958—1961 odkryt on pod ko$ciotem zagadkowa
budowlg, ktorej potezne relikty muréw wykonane byty
w watku poligonalnym (cyklopowym), co pozwalato
okresli¢ czas ich wznoszenia na druga potowe IIl w. p.n.e.,
a wiec epoke hellenistyczna.

Ze wzmianek u Herodota [15, Ks. V, s. 92—94] wiado-
mo, ze z tej wyroczni korzystat tyran Koryntu Periander
(627585 p.n.e.), nalezato wige oczekiwac reliktow budowli
z tego czasu. Zapewne stawiajgc nowa wyrocznig, stare na-
warstwienia wraz ze szczytem skaly usunigto i zdeponowano
w odlegtosci okoto 100 m. Odkryte w ten sposob pickne tera-
kotowe posazki, zapewne Persefony, pochodzace z konca VI
oraz V w. p.n.e., siggalyby czasow Periandra. Brak jednak
sladow poznomykenskich i okresu geometrycznego, chociaz
znaleziono tam brazowy sztylet z okresu p6znohelladzkiego
11 B-C-I (ok. 1600—1100 p.n.e.) [8, s. 54].

Wykopaliska odstonity prostokatne w planie zatozenie
o wymiarach 62,4 x 46,3 m, z wejsciem od pétnocy. Przed
zblizajacym si¢ do nekromantejonu otwierat si¢ ponury wi-
dok potgznej budowli wzniesionej z wielkich gtazéw, bez
okien, z jednym jedynym portalem przesklepionym archi-
wolta i zaopatrzonym w okute zelazem odrzwia (il. 3, 4).

Zatozenie powstalo w dwodch etapach. Pierwszy
objat czg$¢ centralng, mieszczaca ,,salg pojawiania si¢”
z umieszczonym pod nig sklepionym i zagl¢bionym nieco
w skale ,,patacem Persefony i Hadesa” (mury zalozenia
zachowaty si¢ do wysokos$ci 3,3 m). Druga czgs$é zato-
zenia miescila pomieszczenia shuzace skomplikowanej
funkcji przygotowania petentow do momentu spotkania
ze zmarlymi. Miescily si¢ tam sale przygotowan, rytualne
taznie, magazyny, kwatery oczekujacych i przygotowuja-
cych si¢ do spotkan, wreszcie specyficzny labirynt — taki
uktad przej$¢ i korytarzy, ktéry w ciemnosciach mogh
shuzy¢ za zawikltana droge w otchlanie podziemia.

Budowla ta po niespelna stu latach zostata spalona
(w 167 r. p.n.e.) przez Rzymian. Jednak dzigki tym
zniszczeniom zachowane zostaly slady funkcjonowania
wyroczni, pozwalajace takze na rekonstrukcje formy
przygotowania petentdw do spotkania z oczekiwanymi
zmarlymi. Funkcjonowanie wyroczni mozna odtworzy¢
jedynie dzigki informacjom uzyskanym droga wyko-
palisk oraz skapym i rozproszonym zrédlom pisanym;
wyrocznia zobowigzywala bowiem wkraczajacych don
do zachowania bezwzglgdnej tajemnicy.

Podstawa funkcjonowania wyroczni byly informacje
przekazywane ustnie przez same postacie i duchy oséb
zmartych. Przekonanie, ze zmarty mogt przemowié
w podziemiach, poswiadcza zwyczaj zamykania zmartym
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1. 3. Ruiny nekromantejonu w Efyrze (IV-III w. p.n.e.): A — wejscie, B — dziedziniec, C — obraz podziemia,
D — kultowa faznia, E — patac Hadesa i Persefony [wedhug: 9, s. 11, ryc. 2]

Fig. 3. Ruins of the necromanteion in Ephyra: A — entrance, B — courtyard, C — illustration of the Underworld,
D — ritualistic baths, E — palace of Hades and Percephona [after 9, p. 11, Fig. 2]
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11. 4. Rekonstrukcja widoku nekromantejonu
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Fig. 4. Reconstruction view of the necromanteion
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I1. 5. Patac boga podziemia (A), sala pojawiania si¢ (B)
Fig. 5. Palace of the Underworld god (A), the hall of appearance (B)
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Il. 6. Wyrocznia w Baiae — koncowy fragment wyroczni z wewngtrznym sanktuarium i Styksem

Fig. 6. The oracle in Baiae — the final fragment of the oracle with the inner sanctuary and the Stycs

ust olowianym drutem (czasem zlota blaszka), co wynika
z niektorych zabytkéw znalezionych w inhumowanych
pochowkach z czasow mykenskich, a nawet okresu geo-
metrycznego [2, s. 41-43].

Przybywajacy 1 proszacy o kontakt ze zmarla osoba
byli poddawani przemyslanej psychotechnicznie procedu-
rze, wymagajacej wyrafinowanych metod i psychologicz-
nych umiejetnosci personelu. Okres przygotowan trwat
28 dni (miesiac lunarny). Przez caly ten czas przebywali
oni w odosobnieniu, mieszkajac w ciasnych i ciemnych
celach. Ci¢zkostrawna dieta (a zachowaty si¢ magazyny
ze $ladami sktadanych tam produktéw) — sktadajaca si¢
z roslin kultowych (fasola), migsa ofiarnego (wieprzowina
— wieprz bowiem byt zwierzgciem kultowym Persefony),
matzy, zielonego tubinu i wilczej jagody — przy braku
ruchu i w odosobnieniu w ciasnych i mrocznych celach,
moze z dodatkiem szczegélnych dzwickow, ktérymi
straszeni byli i budzeni przez personel — doprowadzata
klientow wyroczni do szczegdélnego stanu psychofizycz-
nego, w ktérym rosto ich napigcie i podatnos¢ na sugestie
i najlzejsze bodzce. W ten sposob zanikata granica dziela-
ca to, co jest realnie istniejacym $wiatem, od tego, co jest
koszmarem sennym badz jedynie wytworem wyobrazni
lub obrazem wywotanym S$rodkiem halucynogennym
(tubin, wilcza jagoda). Jednoczesnie o samych klientach
i zmartych osobach personel wyroczni zbierat informacje
potrzebne do znalezienia odpowiedzi na pytanie, ktdre
klienci zamierzali zada¢ osobom wywotanym z czelu-
$ci podziemia. Znakomitym przyktadem jest tu historia
Periandra i jego zmarlej zony, opisana przez Herodota
[15, Ks. V, 92-94, s. 324].

Po takich przygotowaniach nastgpowato doprowa-
dzenie petenta do sali pojawiania si¢, co odbywato si¢
etapami. Bylo to wkraczanie w coraz glebsze strefy wne-
trza, imitujace zblizanie si¢ do otchtani podziemia. Kazdy
z tych etapoéw dzielito oczekiwanie w ciemnosciach
zakonczone przekroczeniem kolejnego portalu, przed
ktérym sktadano ofiar¢ i si¢ oczyszczano. Po pukaniu
w okute zelazem odrzwia, otwieraly si¢ one, aby zamkna¢
si¢ potem z toskotem za wchodzacym.

Na koncu tej wedréwki, tego bladzenia w labiryncie,
przemierzano, kierujac si¢ tylko zmystem dotyku i stuchu,
pozornie niekonczace si¢ korytarze, aby wreszcie osiagnaé
prog kolejnej, trzeciej fazy wtajemniczenia. Nastgpowalo
wowcezas — zgodnie z rytualem zaleconym Odyseuszowi
przez Kirke — zarznigcie w ofierze owcy i wlanie jej krwi
zebranej w dzbanie w otwor taczacy salg pojawiania si¢ z po-
lozonym ponizej patacem Persefony i Hadesa. Petent stawat
zapewne tylko u wejscia do sali pojawiania si¢, odczuwajac
jedynie, dzieki odglosowi i odorowi krwi wlewanej w otwor
ofiarny, iz ponizej znajduje si¢ patac podziemia — rezydencja
Persefony i Hadesa (il. 5).

Podziemny patac przesklepiony byt pi¢tnastoma ka-
miennymi arkadami. By¢é moze proporcje tego wnetrza,
zastosowane sklepienie, masywne mury z ukrytymi
niszami, a nawet z umieszczonymi w nich naczyniami
z brazu umozliwiaty wywolywanie efektéw akustycznych
majacych imitowaé pojawienie si¢ zmarlej osoby, odpo-
wiadajacej na pytania postawione wczesniej na pismie
przez petenta [12, s. 230].

Zapewne w rol¢ zmarlego wcielal si¢ odpowiednio
przygotowany kaptan. Byto to tatwe, gdyz petent byl na
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skraju swej wytrzymatosci psychofizycznej, a ponadto
sama sala tongta w mroku stabo rozswietlonym migocaca
pochodnig lub kagankiem. Glos spod ziemi — z patacu Ha-
desa — robil tym wigksze wrazenie, iz dobywat si¢ jakby
z niezglebionej otchtani.

Takze w innych nekromantejonach petent, zanim do-
stapit kontaktu z oczekiwanym przezen zmartym, musiat
poddac¢ si¢ rygorowi intensywnych przygotowan. Polega-
ly one na przymusowym odosobnieniu w ciemnosciach
1 szczegolnych wnetrzach architektonicznych, wywoluja-
cych — wraz ze specyficzng dieta — psychofizyczny stan
petenta oczekiwany przez kaptanéw wyroczni. Wnetrza
ciemne, ponure, duszne i zawiktane przytlaczaly i pogle-
bialy zagubienie i1 depresj¢, sprzyjajac omamom. Tym
bardziej ze w uciazliwej diecie, powodujacej niestraw-

11. 7. Wewngtrzne
sanktuarium w Baiae
— podziemny patac
Hadesa i Persefony

Fig. 7. The inner sanctuary
in Baiae — the underground
palace of Hades
and Percephona

nos¢ i senne majaczenia, istotng zapewne rolg odgrywaty
srodki narkotyczne.

Podobnie jak w Efyrze, takze w wyroczni w Baiae na
potudniu Italii, nad Zatokg Neapolitanska, zalozenie skryte
calkowicie pod ziemia pozwalato na wedrowke do podzie-
mi, ktorej celem byt rowniez patac Hadesa i Persefony,
gdzie nastgpowalo spotkanie z duchem zmarlej osoby.
W Baiae zastosowano jednak realne, dlugie — wydajace si¢
ciagna¢ w nieskonczono$¢ — korytarze, a takze wprowa-
dzono imitacj¢ Styksu z Charonem i Cerberem [27].

Juz nawet samo otoczenie wyroczni w Baiae — dzikie
skaly i mroczne lasy — musiato budzi¢ zabobonny l¢k
i grozg bliskosci wejscia w zaswiaty. Kompleks tej wy-
roczni, ztozony z podziemnych gankow i komor, osiagal
tu pokazna dhugos¢ okoto 1,5 km! [41, s. 9-35]. Wyrocz-
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1. 8. ,,Tron pojawiania si¢”
w $wiatyni Ateny Morosa
w Lokroi — Epizephyrioi
(wybrzeze Kalabrii)
[22,s.217]

Fig. 8. “The throne of
appearance” in the temple of
the Moros Athena
in Lokroi — Epizephyrioi
(the coast of Calabria)
[22,p.217]

nia funkcjonowata zapewne przez wiele stuleci, jeszcze
przed przybyciem Rzymian. Wtasnie z okresu ich pano-
wania pochodzi informacja o probie jej zniszczenia przez
Marka Wipsaniusza Agrype (potowa [ w. p.n.e.).

Wejscie do jej wngtrza — po okresie koniecznych
przygotowan — miato specyficzna, rezurekcyjng symbo-
like, podkreslajaca komplementarno$¢ zycia i $mierci,
szczegolnie $mierci jako wrét do nowego odrodzonego
zycia, w nowej postaci badz w nowym wcieleniu.

Petent maksymalnie pobudzony i wyczerpany ocze-
kiwaniem, szczegdlnie podatny na sugestiec — co bylo
wynikiem wspomnianych przygotowan — wchodzit do
»tona Ziemi” (il. 6). Jego imitacja bylo okragle wnetrze
o glebokosci okoto 2,5 m, do ktérego wiodt waski, row-
niez okragly otwor o $rednicy mierzacej zaledwie 53 cm.

Przez ten rodzaj ,,szyjki macicy”, zwanej tholosem, petent
schodzit po drabinie odziany w biatg tunike, ze zlota ga-
fazka jemioly w r¢ku, przepasany brazowym mieczem.
Podazat za Sybilla i grupa zakapturzonych kaptanéw pro-
wadzacych ofiarne zwierze [29, s. 253—256]. (Odcinek
wejsciowy tunelu byl ponadto skierowany na letni punkt
przesilenia — wschod Stonica w najdhuzszym dniu roku.
Byl to zaréwno symbol zwycigstwa $wiatla nad ciem-
noscia, a wigc zycia nad $miercia, jak i przypomnienie
cyklu nieustajacych przemian, w ktérych po nieuchronnej
$mierci nastgpowato ponowne odrodzenie).

Waski tunel wykuty w skale, ktorym schodzono w dét,
musiat przerazac. Szeroki jedynie na 53 cm, wysoki za$ na
182 cm nie pozwalal na petng swobode¢ ruchdéw, prowadzac
nieprzerwanie w glab, w stabo oswietlong oliwnymi lamp-
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I1. 9. Fasada $wiatyni nr 20 w Chicanna (Jukatan): portal w formie kosmicznego smoka Itzamma [za: 41, s. 116]

Fig. 9. Temple fagade no. 20 in Chicanna (Yucatan): portal in the form of the cosmic dragon Itzamma [after: 41, p. 116]

kami ciemng czelu$¢, ktéra musiata wydawac si¢ przed-
sionkiem otchtani bez odwrotu. Na domiar w niektorych
miejscach przekrdj tunelu zmniejszal si¢ nawet do 46 cm
szerokosci 1 tylko 76 cm wysokosci! Grozg sytuacji poda-
zajacego tunelem dopehiat powiew z glebin, niosacy dym
palonych lampek i pochodni, jakby sygnat zblizania si¢ do
jednej z podziemnych rzek — Flegetonu, rzeki ognia.

W glebinach umiejscowione byto wewngtrzne sanktu-
arium (6,5 m dlugosci, 3 m szerokosci i 4,5 m wysokosci)
(il. 7). Byl to rodzaj skrétu czy modelu patacu Hadesa
i Persefony. Wchodzacy, dla ktorego wedrowka zdawata
si¢ nie mie¢ konca, mijat je, podazajac juz w samotnosci
coraz glegbiej. Po drodze bowiem, w bocznym korytarzu
— wiodacym wprost do sanktuarium — znikat poprzedza-
jacy go dotad orszak. Wreszcie i wedrowiec docierat do
podziemnej, dosy¢ obszernej komory, gdzie na przystani
nad czarna woda Styksu w matej tédeczce oczekiwat go
Charon. Po czarnym nurcie, pod niskim stropem jaskini
(1,5 m od lustra wody!) przeptywat na drugi brzeg (okoto
12 m), gdzie witato go ujadanie Cerbera.

Stamtad wznoszacym si¢ tunelem docieral wreszcie
do patacu Hadesa i Persefony — wewngtrznego sanktu-

arium — gdzie w specjalnej niszy sktadat ofiar¢ w postaci
gafazki jemioly. Oczekujacy go tam kaptani orszaku
zarzynali ofiarne zwierzg, aby jego krew przywotata
wreszcie oczekiwang zjawe zmarltej osoby. Pojawiajaca
si¢ zjawa — zapewne imitowana przez kogo$ z personelu
— odpowiadata na zadane uprzednio pytania. Odpowiedzi,
z reguty, byly dwuznaczne i ogélnikowe.

Chociaz w omawianych przypadkach wyroczni
w Efyrze i Baiae laczono wyszukane efekty scenogra-
ficzne z psychofizyczna manipulacja, to znane byty
takie wyrocznie, w ktorych sami petenci, poddajac si¢
specyficznym rygorom, osiagali zapewne stan zmienionej
swiadomosci, zblizony do szamanskiej ekstazy badz ule-
gali halucynacji. Schodzac do mrocznych czelusci jaskin
— do przedsionka podziemia — i przebywajac tam dosta-
tecznie dhugo, uzyskiwano jakoby kontakt z bostwami.
Przyktadem moze by¢ jaskinia na gorze Ida na Krecie, do
ktorej petenci ubrani w czarne, welniane okrycia schodzi-
li, przebywajac w niej trzykro¢ po dziewie¢ dni! Podobnie
w jaskini herosa Trofoniosa w Lebadei, w ktorej petentom
po odpowiednim ich przygotowaniu ukazywat si¢ Zeus
we wilasnej postaci [34, s. 121-122].

Zakonczenie

Relatywnie, bardziej skomplikowana i wielowatkowa
byla architektura egipskich grobowcow, majacych wspo-
magac¢ proces rezurekcyjny rozgrywajacy si¢ kazdej nocy
w glgbinach Ziemi. Architektura tych zalozen, poczynajac
od ogdlnych regut kompozycyjnych, poprzez formy wngtrz,

po dekoracje i inskrypcje, byta czgscia magicznego proce-
su, z ktorego iluzja zostata wyparta symbolika i zakleciem.
Jest to wizja optymistyczna, wymagajaca glebokiej wiary,
wypowiadajaca si¢ pelnym dramaturgii kontrastem miedzy
$wiatlem i zyciem a ciemnoscia i $miercia.



Podziemia i zaswiaty w wizjach i dokonaniach architektury antycznej 19

Zaswiaty Grekow 1 Rzymian natomiast to ponury obraz
mrocznego podziemia i cieni snujacych si¢ nad rzekami
o wielce wymownych nazwach: Acheron (smutek), Kokytos
(placz), Styks ($mier¢), Flegeton (ogien) i Lete (zapomnienie).
Wyjatek stanowili herosi i bogowie. Reakcja na t¢ ponurg wizjg
byla poczatkowo ekskluzywna i optymistyczna wizja escha-
tologiczno-soteriologiczna, jaka roztaczaly misteria ku czci
Demeter w Eleusis. Dlatego zyskiwaly na popularnosci, sku-
piajac tez coraz wigcej wyznawcow. Z biegiem czasu rosta tez
liczba i popularno$¢ soteriologicznych misteriéw (Dionizosa —
Sabazjosa, Izydy i Ozyrysa, Kybele, Dea Syrii, Mitry). W wielu
kultowych formach owych misteriow wykorzystano teatralny
efekt wynurzenia si¢ z otchtani podziemia, np. w snopie rozbty-

skujacego $wiatla, w ostonie otworu w posadzce, co uzyskato
forme specyficznego tronu (il. 8) [22, s. 217-231].

Warto w tym miejscu zaznaczy¢, ze efekty teatralne, w tym
i iluzj¢ kontaktu z podziemiem i zaswiatami, wykorzystano
réwniez w kultach i ceremoniale religijnym charakterystycz-
nym dla autonomicznie uksztaltowanych cywilizacji prekolum-
bijskiej Ameryki (por. majace utozsamia¢ granicg doczesnosci
i wejscie do zaswiatow fasady i portale ich niektorych swiatyn
—1il. 9 [37]), cywilizacji wolnych od oddziatywan kulturowych
z obszaréw Starego Swiata. Niewatpliwie dowodzi to potrzeby
glebokiej 1 powszechnej odpowiedzi na egzystencjalne pytania
o los cztowieka po $mierci, o $wiat pozadoczesny i 0 mozliwosé
kontaktu z zaswiatami.
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The Underworld and the Beyond in visions and achievements of antique architecture

Convictions about the perpetual rhythm of regeneration and rejuve-
nation in the Beyond, contained in myths and later in religious concepts,

reaches deeply into prehistory. The most splendid architectonic drama-
turgy and scenography of these changes was created and described by
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antique Egyptians in their tombs and the “Books of the Underworld”.
Through the power of magic endeavours they assisted the dead in their
metamorphosis in the depths of the Earth, so that similarly to gods,
they could accompany the victorious Ra in his regenerating journey
to the Earth, from where after coming back to life Oziris triumphantly
returned in the morning, beginning a new journey during the day. The
tombs of the Egyptians are in reality the bringing of Heaven to the
Underworld.

Whereas, the Greeks — like many other people — were convinced
about the darkness and sadness of the world of shadows, from which
none returned. However, according to the account of Homer from the

Odyssey, they practiced necromancy, i.e. they made contact with the
dead, craving from them desired information. This aim was serviced by
the greatest and most renowned oracle of the dead in Ephyra. The person-
nel of this oracle — the priests of Hades — could magnificently, through
various sociopsychological techniques, prepare the suppliants to perceive
the illusion of the “Palace of Percephona and Hades” — created for them,
as the authentic sphere of the Beyond.

And so, that which the Egyptians tried to acquire through magical
achievements, the Greeks accomplished through illusion and sensory de-
lusion, in this way conquering natural scepticism found in their culture
and mental life.



