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WYBRANE PROBLEMY DYDAKTYCZNE
W NAUCZANIU PRZEDMIOTU
SYSTEMY INFORMATYCZNE W RACHUNKOWOSCI

Znajomos¢ sposobow podejmowania dziatalnosci gospodarczej oraz obowiazkow
w zakresie prowadzenia ewidencji rachunkowej powinna by¢ znana nie tylko
stuzbom ksiggowym, lecz takze kazdej osobie prowadzacej dziatalnos¢ gospodarcza.
Prowadzenie zaj¢¢ dydaktycznych z tego zakresu jest zadaniem trudnym i wymaga-
Jjacym od prowadzacego duzej inwencji tworczej w wyjasnianiu poszczegélnych za-
gadnien z rachunkowosci i niezliczonej ilosci przykladéw, najlepiej z zycia wzigtych,
dotyczacych operacji gospodarczych i ich odzwierciedlenia w sprawozdaniach finan-
sowych. Zadania te realizuje przedmiot systemy informatyczne w rachunkowosci.

W celu prawidlowego prowadzenia przedmiotu nalezatoby zdefiniowa¢ meto-
dy nauczania oraz rozwazy¢, ktore z nich sa wykorzystywane w nauczaniu przed-
miotu systemy informatyczne w rachunkowosci.

Literatura przedmiotu podaje rozne definicje metod nauczania. Zgodnie ze
stownikiem jezyka polskiego [Skorupka 1969, s. 383] metoda jest to:

1) sposob postgpowania dla osiagnigcia okreslonego celu,

2) spos6b naukowego badania rzeczy i zjawisk i przedstawiania wynikéw tych
badan.

Wedhug stownika pedagogicznego [Okon 1984, s. 174] metoda to ,,Systematycznie
stosowany sposob postepowania prowadzacy do zatozonego wyniku. Na dany sposéb
postepowania skiadaja si¢ czynnosci myslowe i praktyczne, odpowiednio dobrane i
realizowane w ustalonej kolejnosci”.

Podstawowy podzial metod stosowanych w procesie nauczania i uczenia si¢
wynika z istnienia dwdch przeciwstawnych, wzajemnie oddzialujacych stron tego
procesu, tj. nauczyciela i ucznia. Wyrdznia si¢ zatem zaréwno metody na-
uczania, jak i uczenia sig.
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Metoda nauczania to ,,systematycznie stosowany sposéb pracy nauczyciela z
uczniami, umozliwiajacy osiagnigcie celow ksztalcenia; to wyprébowany uktad czyn-
nosci nauczycieli i uczniéw realizowanych $wiadomie w celu spowodowania zalo-
zonych zmian w osobowosci uczniéw” [Okon 1984, s. 174]. Metody nauczania
charakteryzuja sposéb postgpowania nauczyciela. Okresla si¢ je wspolczesnie jako
metody aktywizujace ucznia.

Metod¢ uczenia si¢ mozna scharakteryzowac jako: ,,systematycznie stosowany
sposob uczenia si¢ indywidualnego lub zespolowego, w zasadzie bez bezposred-
niego udzialu nauczyciela" [Okon 1984, s. 177]. Metody uczenia si¢ to postawa
ucznia wobec procesu zdobywania wiedzy i doswiadczen. Metody te sa metodami
aktywnymi.

Podstawowg klasyfikacj¢ metod ksztalcenia, jakie biorg udzial w procesie dydak-
tycznym przedmiotu systemy informatyczne w rachunkowosci, przedstawiono na rys. 1.

Wybér metody zalezy od celu procesu dydaktycznego, przy czym nalezy
odréznié cele ksztalcenia od celow nauczania.

Wspolczesne cele ksztalcenia powinny kiasé szczegolny nacisk na rozwijanie
kompetencji uczestnikéw tego procesu. Do podstawowych celow zalicza si¢ [Sa-
winski 1998, s. 18]:

1) uczenie sig, czyli przyswajanie okreslonych tresci merytorycznych, rozwiazy-
wanie probleméw poznawczych i realizacyjnych, organizowanie procesu uczenia si¢
i przyjmowanie odpowiedzialnosci za wlasne wyksztalcenie, wykorzystywanie
doswiadczen i taczenie réznych elementow wiedzy,

2) myslenie, czyli dostrzeganie zwiazkow przeszlosci z terazniejszoscia, a
tej z przyszloscia, relacji przyczynowo-skutkowych i funkcjonalnych, radzenie
sobie z niepewnoscia i zlozonoscia zjawisk,

3) poszukiwanie, tj. uporczywe zdobywanie, porzadkowanie i wykorzystywanie
informacji z réznych zrédet, w tym rozwazne i umiejg¢tne korzystanie z mediéw,

4) doskonalenie sig, czyli ocena postaw i postgpowania wiasnego i innych, zgodnie
z przyjetymi normami i systemem wartosci uniwersalnych, przyjmowanie od-
powiedzialnosci za siebie i innych, elastyczne reagowanie w obliczu zmiany, poszu-
kiwanie nowych rozwiazan i stawianie czofa przeciwnosciom,

5) komunikowanie si¢, tzn. skuteczne porozumiewanie si¢, prezentowanie wlas-
nego punktu widzenia, argumentowanie i ochrona wlasnego zdania, gotowos¢
wyshuchania i brania pod uwage pogladéw innych ludzi, korzystanie z nowych tech-
nologii komunikowania sig,

6) wspblpraca, tj. negocjowanie i osigganie porozumienia, podejmowanie decyzji
grupowych, stosowanie procedur demokratycznych, nawiazywanie i podtrzymywanie
kontaktow;

7) dzialanie, czyli organizowanie pracy wiasnej i innych, opanowanie technik
i narzedzi pracy, projektowanie dziatan i przyjmowanie odpowiedzialnosci za ich prze-
bieg i wyniki, racjonalne organizowanie i spgdzanie wolnego czasu w taki sposob,
zeby stuzylo to wielostronnemu rozwojowi wlasnej osobowosci.
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Rys. 1. Klasyfikacja metod nauczania przedmiotu systemy informatyczne w rachunkowosci

Zrédto: opracowanie wlasne.

Pozadane jest obecnie eksponowanie takich waloréw, jak: samodzielnos¢ i od-
powiedzialno$¢, myslenie i doskonalenie sig, aktywnos¢ i tworczos¢.
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Realizacja procesu ksztalcenia powinna uwzgledniaé jednoczesnie zaréwno
proces uczenia dziafania, jak i uczenia si¢ zdobywania wiedzy. Sa one ze soba scisle
powiazane i wzajemnie na siebie oddzialuja. Te przestanki sklaniaja do modernizacji
i przebudowy procesu dydaktyki z systemu podajacego na system poszukujacy, ak-
tywny i rozwijajacy samodzielno$¢, uczacy konstruktywnego podejscia do prob-
leméw. Powoduje to potrzebe rozwijania aktywnych metod ksztatcenia i rozwijania
samodzielnosci ksztalcenia.

W literaturze przedmiotu wyréznia si¢ sze$¢ strategii dydaktycznych: informa-
cyjna, problemowa, emocjonalna, operacyjna, badawcza, multimedialna, ktére sta-
nowia podstawg klasyfikacji metod nauczania przedstawiona w tab. 2.

Tabela 2. Klasyfikacja metod dydaktycznych uczenia w aspekcie przyjetych strategii dydaktycznych
i rodzajéw nauczania i uczenia sig

Strategia dydaktyczna Roc.izaje nauczania Metody dydaktyczne
i uczenia sig
- wyklad informacyjny - pogadanka informacyjna
Informacyjna przez przyswajanie - opowiadanie - opis - prelekcja - objasnienie
- anegdota - odczyt
- wyklad problemowy - pogadanka problemowa
przez rozwiazywanie | dyskusja problemowa - metoda przypadkéw -
Problemowa probleméw metoda sytuacyjna - metoda symulacyjna -
gietda pomystéw - gry dydaktyczne
] . - wycieczka - inscenizacja - dialog - spot-
Emocjonalna przez przezywanie kanie - metoda sytuacyjna
- pokaz z objasnieniem - pokaz z instruktazem
) przez dziatanie prak- | ¢wiczenia przedmiotowe - ¢wiczenia laborato-
Operacyjna tyczne ryjne - ¢wiczenia produkcyjne - metoda pro-
jektéw - metoda przewodniego tekstu
) - éwiczenia laboratoryjne - dyskusja - metoda
Badawcza przez badanie sytuacyjna - metoda przypadkéw
- film dydaktyczny - praca z komputerem -
praca z maszyng dydaktyczng - nosniki infor-
Multimedialna przez wyb6r informacji macji (pr.zezrocza,' follqgramy. tablice) - mate-
rialy pakiety multimedia - pokaz z wykorzysta-
niem urzadzen audiowizualnych

Zrédto: opracowanie wlasne na podstawie [Plewka 1999, s. 248).

Przedmiot systemy informatyczne w rachunkowosci daje studentom mozliwo$¢
aktywnego uczestnictwa w zajgciach, co powinno przejawiac si¢ wrodzona tendencjg
czlowieka do podejmowania czynnosci, zdolnoscia do kierowania samym soba i do
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kontrolowania wiasnych mysli, uczué i zachowan. Natomiast aktywizacja uczniéw w
trakcie prowadzenia zajec jest to ogdt zabiegéw nauczyciela zapewniajacych uczniom
czynng role w realizacji zadan dydaktycznych. Aktywizujace metody nauczania
uwzgledniaja emocjonalng strong funkcjonowania uczacego si¢ czlowieka, co daje
mozliwo$¢ jego autentycznego zaangazowania si¢. Cecha metod aktywizujacych w
procesie nauczania jest przewaga czynnosci uczniéw nad czynnosciami nauczyciela.
Mozna wyréznié cztery rodzaje aktywnosci [Noskowska 2000, s. 23]:

1) emocjonalna — motywacji i przezywania, wymagajaca wzbudzenia zacie-
kawienia i zainteresowania tematem poprzez podanie ciekawostek wytworzenia sy-
tuacji problemowej, odniesienia do innych sytuacji praktycznych; wazne jest uzasad-
nienie tematu i okreslenie celu lekcji, uwypuklenie znaczenia danego zagadnienia lub
jego przydatnosci do dalszego procesu uczenia si¢ i w praktyce;

2) intelektualna — myslenia, rozwijana przez rozwiazywanie réznego rodzaju zadan
problemowych i rachunkowych, stawiajac okreslone zadania, wspdlnie rozwazajac
sposoby dojscia do celu, pobudzajac samodzielnos¢ w mysleniu, a przede wszystkim
takie operacje myslowe, jak: analiza, synteza, abstrakcja, uogdlnienia oraz wniosko-
wanie, wyjasnianie, sprawdzanie czy dowodzenie;

3) sensomotoryczna — spostrzegania i dziafania, ktéra jest zwigzana z poznaniem
zmystowym i czynnos$ciami ruchowymi, czyli procesem obserwacji, eksperymentu,
doswiadczen laboratoryjnych, konstruowania modeli;

4) werbalna — wypowiadania swoich mysli, aktywizujaca uczniéw do opisow
zjawisk, interpretacji wzoréw, symboli, rownan, formulowania pytan i stawiania pro-
bleméw.

Przedmiot systemy informatyczne w rachunkowosci jest to przedmiot obo-
wigzkowy na Wydziale Finanséw i Ubezpieczen dla specjalnosci rachunkowosé
na Akademii Ekonomicznej w Katowicach. Przedmiot ten jest realizowany przez
dwa semestry (semestr VII i VIII) na studiach dziennych, gdzie na jeden se-
mestr przypada 30 godzin ¢wiczen i 15 godzin wykladu. Kazdy semestr konczy
si¢ zaliczeniem na prawach egzaminu. Jednoczesnie na studiach zaocznych przed-
miot ten wystgpuje na I roku USM w wymiarze: 6 godzin wykladu i 10 godzin
cwiczen.

W programie wykladow znajduja si¢ nastgpujace zagadnienia:

1. System informatyczny jako zrédio danych o zasobach podmiotu i procesach
gospodarczych.

2. System informatyczny rachunkowosci.

3. Dokumentacja systemu informatycznego.

4. Ochrona danych w systemie informatycznym rachunkowosci.

5. Prowadzenie ksiggowosci firmy przy wykorzystaniu techniki komputerowe;j:

® pojecie ksiag rachunkowych,

e ksiegi rachunkowe w systemie informatycznym rachunkowosci,

e postepowanie z ksiggami rachunkowymi na no$nikach komputerowych w ok-
resowych sprawozdawczych i roku obrachunkowym.
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6. Funkcjonowanie wybranych systeméw finansowo-ksiggowych:

¢ podstawowe funkcje systeméw, analiza sposobu ich realizacji,

e wprowadzenie dokumentéw ksiggowych (zakres wprowadzanych danych,
sposoby kontroli),

¢ prace poczatkowe (definiowanie firmy, planu kont, postaci zestawien
wynikowych, rejestrow itp.),

e prace biezace (wprowadzanie danych o operacjach gospodarczych przykfa-
dowej firmy),

® prace okresowe (zamknigcia okreséw sprawozdawczych, roku obrotowego),

e generowanie raportow (zapisy na kontach, dziennik ksiggowan, zestawienie
obrotéw i sald, bilans, rachunek zyskéw i strat itp.),

e funkcje dodatkowe (prowadzenie rejestréw, kartoteki systemu, rozrachunki).

Zaliczenie wyktadéw odbywa si¢ na podstawie sprawdzianu, ktory jest czescia
skfadowg oceny z zaliczenia.

Interesujaca forma prowadzenia ¢wiczef z przedmiotu systemy infor-
matyczne w rachunkowosci jest praca w grupach. Podstawowe zasady egzek-
wowania wiadomosci i umiejgtnosci zdobytych przez studentow w takiej formie
sa nastepujace:

e grupy powinny liczy¢ 3-4 osoby,

¢ dobér studentéw do grup jest dowolny,

e poszczegdlne zespoly nie powinny si¢ ze soba kontaktowac,

e zadanie ma charakter problemowy,

¢ kazdy ze studentow w danej grupie okresla swoj procentowy udziat w roz-
wiazywaniu zadania (samoocena).

W ramach ¢wiczen z przedmiotu systemy informatyczne w rachunkowosci
prowadzona jest gra dydaktyczna przy uzyciu komputera z zastosowaniem pro-
gramu komputerowego firmy Insert Rewizor.

Termin ,,gra” ma bardzo wiele znaczen. Mozna gre traktowaé jako rozrywke,
moéwi si¢ o ,,grze stow”, w sensie przenosnym gra moze polega¢ na osobliwym spo-
sobie czyjego$ zachowania si¢ ze wzgledu na kogo$ lub cos, wreszcie gra moze
oznaczac gre na instrumencie itp. Jak z tego wynika, mozna gra¢ kogos, w cos, o cos,
z kim$, czyms, na czyms itd. W polskiej tradycji pedagogicznej [Cieciura 2003, s. 14]
gre traktuje sie jako swoista odmiang zabawy.

Gry dydaktyczne to jeden z istotnych elementéw metod nauczania nalezacych do
grupy metod aktywizujacych. Wedtug Kruszewskiego [1998, s. 180] ,,Gry dydak-
tyczne organizujg tres¢ ksztalcenia w modelu rzeczywistych zjawisk, sytuacji lub
proceséw w celu zblizenia procesu poznawczego uczniéw do poznania bezposredniego
dzieki dostarczeniu okazji do manipulowania modelem”.

W szkolnictwie wyzszym gry dydaktyczne najczgsciej mogg by¢ wykorzystywane
jako ,,swoiste” przerywniki mi¢dzy innymi metodami stosowanymi w trakcie reali-
zacji programu nauczania, niemniej jednak szczegdlnym przykladem sa cwiczenia z
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przedmiotu systemy informatyczne w rachunkowosci, w ktérym gra dydaktyczna jest
podstawowym narzg¢dziem pracy podczas zaj¢é ze studentami.

Ponizej przedstawiono dwa przyklady gier dydaktycznych mozliwych i celowych
do zastosowania na zajgciach ze studentami.

Trzeba zauwazy¢, ze stosowanie gier dydaktycznych jest korzystne z takich
powodéw, jak:

e gry ksztaltuja wiele umiej¢tnosci poznawczych i spotecznych, czesto maja
aspekty psychologiczny, wiadomosci przekazywane w trakcie gry sa trwale i tatwe
do zapamietania,

e projektowanie gier przez nauczyciela jest znakomitym sposobem glgbokiego
poznania materiatu nauczania,

e stosowanie tych metod zapewnia duza skutecznosé pedagogiczna.

Zajecia z przedmiotu systemy informatyczne w rachunkowosci odbywaja si¢ w
salach informatycznych. Studenci powinni sporzadzié w programie ksiggowym:

e plan kont,

¢ bilans otwarcia,

¢ bilans zamknigcia
oraz zaksi¢gowaé przyktadowe operacje gospodarcze.

Pierwsze zajecia maja na celu krétkie zaznajomienie studentéw z programem
ksiggowym, jakim jest Rewizor. Przedstawiane sa ogdlne informacje o systemie,
dotyczace wymagan sprzgtowych i prawnych, a takze podstawowe elementy pro-
gramu. Nastgpnie prowadzone sa zajecia w grupach, prowadzacy natomiast asys-
tuje i pomaga rozwiazywac biezace problemy.

Tabela 3. Wzér przyktadu calosciowego

Element przyktadu Sposéb prezentacji

1. Charakterystyka pod- |Opis podmiotu gospodarczego (dane o podmiocie: nazwa, rodzaj dziatalnosci,
miotu gospodarczego |forma wlasnosci, siedziba, NIP)

2. Zalozenie kartotek | Zalozenie kartotek dostawcow i odbiorcow wg listy

| kontrahentéw

3. Zalozenie rejestrdéw | Wprowadzenie i zdefiniowanie rejestru ksiggowego i rejestréow VAT

4. Zalozenie planu kont |Zdefiniowanie kont ksiggowych zaréwno syntetycznych, jak i analitycznych

5. Procesy gospodarcze |Udokumentowane operacje gospodarcze przygotowane do zaksiggowania (obej-

muja typowe procedury wystepujace w jednostkach gospodarczych)

6. Sprawozdawczo$¢ W zakresie ksiag rachunkowych: zestawienie obrotéw i sald, bilans, rachunek
gospodarcza zyskéw i strat.

Zroédto: opracowanie wiasne.

Rozpoczgeie pracy polega na zarejestrowaniu modelowej firmy, zatozeniu kar-
totek, rejestrow VAT oraz rejestrow ksiggowych. Po wprowadzeniu wstgpnych da-
nych kolejnym zadaniem studentow jest zatozenie planu kont oraz wprowadzenie
danych do bilansu. Nastepnie studenci dokonuja dekretacji operacji ksiggowych.
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Zajgcia powinny zakonczy¢ si¢ sporzadzeniem zestawienia obrotow i sald, ra-
chunku zyskow 1 strat oraz bilansu zamknigcia.

Celem zajg¢ laboratoryjnych jest zapoznaniem studentéw z praca systeméw fi-
nansowo-ksiggowych na przykladzie Rewizora. Ukazano to w tab. 3.

W ostatnich latach gruntownie zmienila si¢ otaczajaca nas rzeczywistosc,
wzrosto zapotrzebowanie na informacj¢. Wspodlczesny rynek pracy stawia przed
szkolnictwem wyzszym koniecznos¢ przygotowania absolwentow tak, aby swoja
wiedz¢ i umieje¢tnosci umieli wykorzysta¢ oraz dostosowaé do zmieniajacych sig
oczekiwan i wymagan pracodawcow. Oprocz wiedzy podstawowej absolwenci
szkot wyzszych powinni wykazywad si¢ wiedza specjalistyczna oraz umiejgtnoscia
wykorzystania jej w praktyce, czego odzwierciedleniem jest tatwo$¢ poruszania sig
po wspdlczesnych oprogramowaniach komputerowych funkcjonujacych w jed-
nostkach gospodarczych.
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SELECTED ISSUES IN TEACHING
COMPUTERIZED ACCOUNTING SYSTEMS

Summary

Contemporary employment market requires that graduates should be able to use their knowledge
and skills flexibly, according to changing requirements of employers. Modem teaching purposes have
to emphasize: independence and responsibility, thinking and self-perfection, activity and creativity.

In teaching of computerized accounting systems it is possible to use most of practical or prob-
lem-sensitive methods, for example: coincidence method, situation method, didactic games, brain-
storming and a lot of others. Popularization and usage of these methods in practice may increase the
quality of education.
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