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Dom w swiecie wirtualnym XXI wieku

Wstep

Okreslenie $wiat wirtualny jest stowem—wytrychem,
ktére z jednej strony otwiera prawie wszystkie drzwi do
czasoprzestrzeni XXI w., z drugiej za$ — jest nieprzydatne,
gdy probujemy otworzy¢ te najwazniejsze drzwi, ktore pro-
wadza do pilnie strzezonej tajemnicy, moéwigcej o tym, jaki
naprawdg bedzie XXI w. Czy rzeczywiscie internauci zasta-
pia ludzi, cybercepcja — percepcje, cyberprzestrzen — prze-
strzen, elektrotektura — architekturg, infostrady — autostra-
dy etc.? Jak nowe technologie wptyna na codzienne zycie
jednostek, ich rodzin oraz na srodowisko zycia cztowieka?
Jak beda wygladaty miasta i domy przysztosci?

Wszelkie rozwazania dotyczace przysztosci wymagaja
okreslenia horyzontu czasowego, ograniczajacego zasieg
prognozowania. Wspotczesne, szybkie tempo rozwoju na-
uki i technologii informatycznych sprawia, iz daleka per-
spektywa czasu, np.100-letnia, jest obarczona duzym stop-
niem ryzyka i niepewnosci. Dlatego u progu XXI wieku
wigkszo$¢ prognoz przysztych kierunkow rozwoju naszej
cywilizacji sigga nie dalej niz do roku 2050. Podstawowe
pytania, dotyczace przyszitego ksztaltu Srodowiska zycia
cztowieka, sa nastgpujace: jak i gdzie bedziemy zy¢ w roku
2050?

Wspolczesne trendy urbanizacyjne i cywilizacyjne
wskazuja na to, iz wigkszo$¢ mieszkancow kuli ziemskiej
bedzie mieszkata w duzych miastach. W raporcie UNCHS
(The United Nations Centre for Human Settlements — agen-
da ONZ) przewiduje sig, ze ponad 80% ludnosci krajow
rozwinigtych bgdzie mieszkancami aglomeracji miejskich,
podczas gdy w krajach rozwijajacych si¢ — ponad 70% [25].
Dodatkowo mozna przewidywac, Ze istniejaca obecnie ten-
dencja przenoszenia si¢ mieszkancoéw z centrow miast na
peryferia, co szczeg6lnie sig¢ zauwaza w krajach rozwinig-
tych, wzmocni sig. Wigkszo$¢ ludzi w tych krajach bedzie
wigc mieszkata w zurbanizowanych pasmach, tzw. hiper-
przedmiesciach (struktury poziome [11, s. 135-142]); (ryc.
1). Inna sytuacja natomiast bedzie wystgpowac¢ w krajach
rozwijajacych sig. Na skutek duzej koncentracji ludzi

w aglomeracjach miejskich, wynikajacej z dynamiki przyro-
stu naturalnego oraz migracji ludnosci z terendw rolniczych
do miast, bgdzie konieczne budowanie tzw. hiperwiezow-
cow, w celu zapewnienia kazdej rodzinie wlasnego mieszka-
nia (struktury pionowe); (ryc. 2). W 2010 roku, w krajach
rozwijajacych sig, 21 metropolii bgdzie miato ponad 10 mi-
lionow mieszkancow, ponad 33 aglomeracji miejskich na-
tomiast—od 5 do 10 mln mieszkancéw [25].

Na pytanie jak bedziemy Zy¢ w roku 20507 mozna od-
powiedziec¢, iz zapewne bedziemy mieszkaé w warunkach
zaggszczenia i zatloczenia. Bedzie sig to ujawniaé w roz-
nych wymiarach Zycia — od zaggszczenia przestrzennego
(gesta struktura przestrzenna i sie¢ powiazan, konflikty
przestrzenne, zwigkszenie dystanséw przestrzennych, zin-
tensyfikowanie polaczen etc.) do zaggszczenia spoteczne-
go (przeludnienie, konflikty spoteczne, bagno behawio-
ralne etc.). Poczucie zattoczenia jest funkcja stanu $wia-
domoéci i stanu zamozno$ci spoteczenstw i jest zalezne od
wzorcow kulturowych zamieszkiwania. Koncentracja du-
zej liczby ludzi w aglomeracjach miejskich wymusi ograni-
czenie powierzchni uzytkowej mieszkania; proces ten jed-
nak bedzie miat rézne rozmiary w krajach rozwinietych i
rozwijajacych si¢. Podstawowym problemem pasm zurba-
nizowanych, czyli struktur poziomych, bedzie redukcja
dystanséw przestrzennych kosztem przestrzeni indywidu-
alnych, w strukturach pionowych za$ — maksymalna kon-
centracja mieszkan na minimalnej powierzchni terenu.

W zwiazku z ograniczonymi zasobami naturalnymi oraz
terenowymi na kuli ziemskiej, wyzwaniem dla architektow i
urbanistow przysztej dekady bedzie stworzenie nowych
koncepcji zamieszkiwania i poszukiwanie nowych terendw
pod przyszte zasiedlenie, w celu przeciwdziatania powsta-
waniu slumsow wokot aglomeracji miejskich, degradacji
$rodowiska mieszkaniowego oraz zapewnienia minimum
przestrzeni mieszkalnej dla kazdej rodziny i jednostki (ryc.
3). Dodatkowo, na skutek wyczerpywania sie zasobow
energetycznych, nowe struktury mieszkaniowe powinny
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1
Ryciny: 1. Hiperprzedmiescia wielkich aglomeracji miejskich (struk-
ktury poziome) — Canberra, 2. Hiperwiezowce wielkich aglomeracji
miejskich (struktury pionowe) — Tokio, 3. Kontener mieszkaniowy
— Rotterdam, 4. Wirtualny $wiat digitalnej technologii

Figs.: 1. Hyper-suburbs of large urban agglomerations (horizontal struc-

tures), Canberra, 2. Hyper-high-rise buildings of large urban agglome-

rations (vertical structures), Tokyo, 3. A housing container, Rotter-
dam, 4. The virtual world of digital technology
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spetia¢ wymogi energooszczgdnosci, czyli bazowac na od-
nawialnej energii ze Zrodet alternatywnych (energia solarna,
wiatru, geotermalna etc.). Wizje i koncepcje architektoniczne,
stworzone przez architektow konca XX wieku, czgsciowo
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odpowiadaja na problemy miast przysztosci, wskazujac drogi
i kierunki, w jakich nasza cywilizacja moze postepowac, czyli
od ekspansji na tereny dotychczas niezamieszkate na kuli ziem-
skiej do podboju i zasiedlenia Kosmosu.

Wizje miast przyszlosci

Koncepcje miast i struktur mieszkaniowych przyszto-
$ci, stworzone przez architektow w drugiej potowie XX w.
kiada glowny nacisk na maksymalna koncentracje mieszkan
w jednym miejscu oraz na wydajno$¢ energetyczno-tech-
nologiczna struktur mieszkaniowych. Pojawiaja si¢ w nich
réwniez pewne elementy fascynacji nowym stylem zycia
u progu XXI w., charakteryzujacego si¢ duza mobilnoscia
przestrzenna ludzi oraz atrakcyjnoscia technologii digital-
nych. Koncepcje te mozna podzieli¢ na nastgpujace grupy
rozwigzan architektonicznych: platformy i wyspy mieszka-
niowe, proekologicze i protechnologiczne struktury, mia-
sta mobilne, miasta wertykalne oraz elektroniczne kapsuty.

Platformy i wyspy mieszkaniowe

Wizje miast przysztosci w formie platform lub wysp mie-
szkaniowych ukazuja nowe mozliwos$ci ekspansji struktur
mieszkaniowych na niezamieszkale dotychczas tereny, ja-
kimi sa wszelkie akweny wodne. Projekty sztucznych wysp
sq juz realizowane na potrzeby zespotdw mieszkaniowych
(np. Amsterdam, Holandia) jak i na potrzeby komunikacyj-
ne (np. nowe lotnisko w Seulu, Korea Potudniowa). W tej
grupie koncepcji i wizji przestrzennych mozna wyrdznié
trzy podstawowe nurty:

—nadwodne, uprzemystowione struktury mieszkanio-
we w formie platformy; w koncepcjach tych mieszkanie
jest zaprojektowane jako wymienialny kontener (por.
nadwodne platformy: Submarisle — arch. Richard Buckmin-
ster Fuller [8, s. 145], Zatoka Tokijska — arch. Kenzo Tange
[23,s.128]),

— proekologiczne struktury mieszkaniowe w formie
sztucznych wysp, gdzie mieszkania sg realizowane jako
zespoly domoéw jednorodzinnych, o duzej intensywnosci
zabudowy [por. sztuczne wyspy: Shikoku Island — arch.
Emilio Ambasz [1, s. 231], The Mirage City — arch. Arata
Isozaki [9, s. 22]),

— podwodne uprzemystowione struktury mieszkanio-
we w formie kapsut podwodnych, ktérych dziatanie jest
uzaleznione od niezawodno$ci infrastruktury technicznej
(por. struktury podwodne, Submarisle — arch. Richard
Buckminster Fuller [8, s. 145]).

Proekologiczne struktury mieszkaniowe

Proekologiczne wizje miast przysztosci stawiaja sobie
za cel m.in. ochrong zasobdw naturalnych Ziemi, w tym
maksymalne uwolnienie terenu od zabudowy, aby umozli-
wi¢ dziatanie wszystkich proceséw naturalnych, zwigza-
nych z obiegiem materii i energii w przyrodzie oraz zwroce-
nie wszystkim gatunkom roslin i zwierzat dostgpu do zaso-
bow Ziemi. Koncepcje te ukazujg takie ksztatty struk-
tur mieszkaniowych, ktére w minimalnym zakresie ingeruja
w powierzchnig Ziemi, umozliwiajac peing wegetacje

roslinom oraz zaktadanie wiasnych habitatéw zwierzgtom
(por. proekologiczne struktury: Megastruktura—arch. Yona
Friedman [8, s. 133], Metamorfozy —arch. Kisho Kurokawa
[9, s. 22, 23]). Proekologiczne wizje struktur mieszkanio-
wych czgsto nawigzuja do ksztattow i struktur organicz-
nych réznych gatunkow roslin (drzew, kwiatow, todyg),
czerpiac inspiracje z naturalnych mechanizméw i proce-
sow pozyskiwania energii (por. Arcosanti — arch. Paolo
Soleri [20, s. 77, 78]).

Protechnologiczne struktury mieszkaniowe

Protechnologiczne wizje miast przysztosci wynikaja
z fascynacji architektow nowymi technologiami i tkwiacym
w nich potencjale. Wyrazaja one akceptacje dla nowego,
technologicznego $rodowiska zycia cztowieka. Koncepcje
te ogniskuja si¢ wokot takich haset, jak przepfyw i ruch,
czy zuzywalnosé i zmiany [7,s. 318, 330]. Protechnologiczne
struktury mieszkaniowe przybieraja najczgsciej formg ram
konstrukcyjnych, wypetnionych infrastrukturg technicz-
ng. Mieszkanie w formie zunifikowanego kontenera lub
kapsuly moze by¢ w dowolnym miejscu tej struktury
zaréwno podtaczone do mediow technicznych, jak i prze-
niesione w inne miejsce, dzigki wiasnemu mechanizmo-
wi napgdowemu (kontener jako latajqca lub jezdiqca
jednostka przestrzenna) lub moze by¢ przetransportowane,
dzigki istniejacej sieci przesylowej (por. wymienialne tech-
nostruktury: Hygiobile — arch.Gilinther Domenig, Eilfried
Huth, Plug-in-City — Archigram [8,s. 127, 322], prefabry-
kowane struktury wiszace — arch. Zbigniew Bac [2]).

Miasta mobilne

Wizje miast przysztosci w formie mobilnych struktur prze-
strzennych przygotowuja nasza cywilizacj¢ na mozliwosé
zasiedlenia planet w naszym uktadzie stonecznym.
I cho¢ wybiegaja one znacznie zar6wno poza horyzont czasu
najblizszej przysztosci, jak i potrzeb wspolczesnej cywilizacji,
to juz dzi$ sa wzorcem dla naukowo-badawczych stacji kos-
micznych. Koncepcje mobilnych miast czgsto przybieraja
forme sondy kosmicznej; sa wige zamknigtymi, wysoce wy-
specjalizowanymi strukturami przestrzennymi, catkowicie pod-
porzadkowanymi zamknigtemu obiegowi energii i materii (por.
struktury mobilne: Walking City — Archigram, Collage — Fu-
ture Systems [8, s. 326, 361-363]). Zycie mieszkancow toczy
sig¢ we wnetrzu struktury, w sztucznie stworzonym srodowi-
sku, sterowanym przez centralny osrodek zarzadzania.

Miasta wertykalne
Wizje miast wertykalnych w formie hiperwiezowcow sg

odpowiedzig na przyszle potrzeby mieszkaniowe, zwlaszcza
w krajach rozwijajacych sig, w zwiazku z wyzem demogra-
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ficznym i migracjami ludno$ci oraz w krajach rozwinigtych,
ktore nie dysponuja rozlegtym terytorium (np. w krajach
azjatyckich). Koncepcje wertykalnych struktur mieszkanio-
wych umozliwiaja zamieszkanie duzej grupy ludzi na do§¢
matym terenie (por. miasta wertykalne: Sky City 1000
— Takenaka Corporation [22, s. 3-5], OMA Hyperbuilding
— arch. Rem Koolhaas [9, s. 22, 23], Miasta wertykalne
— arch. Ryszard Semka [18]). Wertykalne struktury prze-
strzenne s w duzym stopniu uzaleznione od niezawodno-
$ci dziatania systemow transportowych i infrastruktury
technicznej. Sg to wielofunkcyjne struktury, ktére facza
w sobie miejsce zamieszkania z miejscem pracy i rekreacji.

Elektroniczne kapsuly

Wizje miast przysztosci nie zawsze tworza nowa rzeczy-
wisto$¢ oparta na koncepcji nowej struktury przestrzen-
nej. Czasami ukazuja miasto przysztosci jako dobrze nam
znane miasto z terazniejszosci, tylko bardziej zatloczone,
zageszczone, zintensyfikowane. Koncepcja miasta przy-
szto$ci sprowadza si¢ wige do wizji mieszkania przysztosci
w miejskiej dzungli, w ktorej podstawowym wyzwaniem
jest przezyé i nie daé sie zabi¢, odizolowac si¢ od nadmia-
ru bitéw informacji, aby moéc mysle¢ i tworzy¢. Miasto przy-

Wirtualna przestrzen

Stowo wirtualny to ‘teoretycznie mozliwy, mogacy
zaistnie¢’!. Okres$lenie to najczgsciej wystgpuje w opi-
sie wrazen zwigzanych z odbiorem $wiata gier kompute-
rowych. Czasami jest uzywane dla podkreslenia jego ne-
gatywnego znaczenia, jako substytut rzeczywistosci,
innym razem — w jego pozytywnym znaczeniu, jako moz-
liwo$¢ poszerzenia naszej percepcji o nowy wymiar dzia-
fania w wirtualnej przestrzeni, w ktorej lepiej mozemy
wykorzystaé¢ nasze mozliwosci i umiejgtnosci (rozsze-
rzenie funkcji reki lub funkcji umystu). Wirtualny §wiat
jest wiec potencjalna przestrzenig dziatania, w ktérej
moga zdarzac sie fakty rzeczywiste i ktéra moze oddzia-
tywacé na rzeczywisto$¢. Wydaje sig, iz wbrew powszech-
nym opiniom, wirtualny $§wiat nie jest jaka$ nowa jako-
$cia, ktora pojawita sig¢ u progu XXI wieku. Podobna
role spelniaty kiedy$ mity, basnie, legendy czy dzieta
sztuki. Wptywaty one na poszerzenie ludzkiej wyobra-
zni i oznaczaty akceptacjg abstrakcji, jako waznego wy-
miaru rzeczywisto$ci i ludzkiego doswiadczenia. Wspot-
czesne techniki audiowizualne, od zapisu obrazu (foto-
grafia, film) po zapis dzwieku czy zapachu, staly si¢ cze-
$cig naszego zycia i wyobrazni (por. wirtualny §wiat sztu-
ki [6] z wirtualnym $§wiatem grafiki komputerowe;j [16]).
Swiat wirtualny, stworzony przez digitalna technologig
(ryc. 4), wydaje sig tylko kontynuacja pewnego kierun-
ku rozwoju, ktéry przyje¢ta nasza cywilizacja u zarania
dziejow. Pozostaje wigc pytanie, jak §wiat wirtualny
wplynie na nasze zycie i jak wirtualna przestrzen zmieni
nasze otoczenie.

| Takze wirtualna rzeczywistosé inf. ‘symulacja wizualna i dzwig-
kowa sytuacji, miejsc, osdb, sterowana przez odpowiednio szybki
komputer’. W. Kopalinski, Stownik wyrazéw obcych i zwrotow
obcojezycznych z almanachem, Warszawa 2000.
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sztoéci jawi si¢ wige jako przestrzen agresji, w ktorej jednos-
tki mieszkalne przybieraja formg elektronicznych kapsut lub
zautomatyzowanych maszyn i robotdw, izolujacych jej uzyt-
kownikéw od otoczenia i wprowadzajacych ich w inny hi-
perrealny wymiar (por. elektroniczne kapsuty: Sand Pale
City — arch. Heri Dono [9, s. 22, 23], Electronic Shadow
—arch. Peter Wilson [24, s, 8, 9]).

Wizje miast konica XX wieku wskazuja na rézne mozli-
we kierunki rozwoju aglomeracji miejskich w przysztosci.
Laczy je jednak pewne wspélne przestanie, mowiace o tym,
iz przyszto$é dla struktur mieszkaniowych oznacza:

— maksymalne wykorzystanie wszystkich wymiaréow
przestrzeni (koncentracja, miniaturyzacja, optymalizacja
struktur mieszkaniowych),

—mobilnoé¢ jednostek lub struktur mieszkaniowych,

—uzaleznienie funkcjonowania struktur przestrzennych
od infrastruktury technicznej (automatyzacja, robotyzacja,
energooszczednosé etc.),

—zapewnienie minimalnej przestrzeni kazdemu mieszkan-
cowi globu ziemskiego.

To wiasénie ta minimalna przestrzen mieszkaniowa — elek-
troniczna kapsuta — staje si¢ swoistym mikrokosmosem,
ktory dzigki nowym technologiom digitalnym moze by¢
rozszerzony o0 nowy wymiar przestrzeni wirtualnej.

w wirtualnym Swiecie

Swiat wirtualny a koncepcja przestrzeni

Wirtualna przestrzen, istniejaca w Internecie, jest po-
zbawiona cech przestrzeni rzeczywistej, zwigzanych
z trzema wymiarami przestrzeni (wysoko$¢, szerokos¢,
glebia). Dlatego w wirtualnej przestrzeni mozemy z fatwo-
$cia sig poruszaé, bez wzglgdu na dystanse przestrzen-
ne. Mozemy odwiedzaé miejsca odlegte geograficznie,
a takze by¢ w kilku réznych miejscach w tym samym
czasie, co w wypadku przestrzeni rzeczywistej jest nie-
mozliwe. Jest jednak interesujace to, iz mimo tych réz-
nic, w cyberprzestrzeni jest uzywana terminologia wzig-
ta z naszego codziennego do$wiadczenia przebywania
w realnej przestrzeni, i tak na przyklad dla okre$lenia
wlasnej strony w Internecie uzywa si¢ stowa strona
domowa — home page, okreélajaca nasze miejsce zamie-
szkania w cyberprzestrzeni, miejsca spotkan z innymi
uzytkownikami sieci nazywa si¢ pokojami pogawedek
— chat-rooms. Wirtualna przestrzen poszerza naszg per-
cepcje w zakresie odbioru i rozumienia przekazu ptyna-
cego z fragmentarycznego obrazu, emitujacego wiele zto-
zonych, czesto sprzecznych informacji.

Swiat wirtualny a koncepcja czlowieka

Dzieki nowym technologiom digitalnym czlowiek
moze wej$¢ w nowe relacje migdzy soba a maszyna (por.
Stelarc Performance [21, s. 90-96]). Nowe technologie
umozliwiaja przedtuzenie funkcji reki i wyobrazni, po-
szerzajac nasze mozliwosci ekspresji. Dzigki urzadzeniom
najnowszej generacji, wirtualng rzeczywisto$¢ mozemy
przezy¢ jako rzeczywista wirtualno$¢, ktérej cho¢ nie
odbieramy przez narzad wzroku (widzenie), to moze ona
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jednak wptyna¢ na nasze emocje, reakcje czy odruchy.
Czlowiek w cyberprzestrzeni ma szansg wykreowania wia-
snego wizerunku, ktory nie musi by¢ zgodny z rzeczywi-
stoScig (por. Pangea — niesmiertelno$¢ w cyberprze-
strzeni [19, s. 28-31]).

Swiat wirtualny a koncepcja domu

Pojawienie sig technologii digitalnych umozliwito po-
wrot dawnego wzorca domu (model domu przedindustrial-
nego), ktéry taczyl w sobie miejsce pracy z miejscem zamie-
szkania. Komputer personalny podtaczony do sieci juz za-
czal wptywac na styl zycia ludzi i ingerowaé w ich sfere
prywatng oraz rytm zycia w domu. Wigkszo$¢ osob, pracu-
jaca w domu przy komputerze, wylqcza telefon podczas
pracy, okres$la doktadne godziny positkéw, wiaczenia radia
czy telewizji, okresla czas, w ktorym mozna sie do nich
odzywac lub wyznacza cztonkom rodziny pory, w ktorych

moga wroci¢ do domu [4]. Dom przestat wigc spelniaé do-
tychczasowa rolg miejsca rekreacji i odnowy sit biologicz-
nych. Dlatego przyszly program uzytkowy domu bedzie
musiat by¢ rozszerzony o dodatkowa przestrzen pracy, ktéra
nie powinna kolidowaé z innymi funkcjami domu.

Nowe technologie wplywaja réwniez zar6wno na sty-
listykg domu, jak i sposéb jego projektowania. Programy
CAD umozliwiaja m.in.:

—projektowanie interaktywne, to znaczy takie, w ktorym
architekt i uzytkownik moga wptywac na ksztatt i program
uzytkowy domu [10] oraz stata weryfikacja projektu dzieki
symulacjom przestrzennym,

—dowolne rzezbiarskie przeksztalcanie przestrzeni domu
i optymalizacjg jego elementow (por. [12, s. 9, 10], [13,
s. 13-16]), a takze optymalizacjg parametrow zwigzanych
z energooszczednoscia domu,

— inicjacjg nowej estetyki projektowania (§ciana jako
ekran emitujacy rézne obrazy etc.).

Wizje domow przysziosci

Koncepcje domoéw przysztosci sg $cisle powiagzane
z wizjami miast przysztosci. W prezentowanych wizjach
struktur mieszkaniowych przyszto$ci dom jawi si¢ jako
mobilna jednostka mieszkaniowa — elektroniczna kapsuta.
Koncepcje domoéw przysztosci stworzone przez archi-
tektow u progu XXI w. przybieraja rézne formy: od mig-
dzyplanetarnego odkurzacza, przez wizje domu inteli-
gentnego, koncepcje domu jako czarnej skrzynki lub
domu iluzji, az do nanotopijnej wizji domu w postaci
zrob-to-sam.

Miedzyplanetarny odkurzacz

Fascynacja architektow inteligentnymi automatami
i robotami oraz mozliwo$cia podboju Kosmosu sprawita,
ze wigkszos$¢ koncepcji domu przysziosci stworzonych
w latach 60. i 70. przypominata migdzykontynentalne, mie-
dzyplanetarne statki czy sondy kosmiczne (ryc. 5), co
w przypadku wizji domu, stworzonej przez grupe Archi-
gram, przyjeto absurdalna, cho¢ oczywiscie zamierzona,
form¢ migdzyplanetarnego odkurzacza (por. Airhouse,
Cushile — Archigram [9]). Jak pisza autorzy w swoim mani-
fescie:

,» 10, czego chcemy, jest po prostu zminiaturyzowanym
ruchomym robotem, ktéry gotuje, zamraza, wyrzuca $mie-
cie, pierze, podaje martini, jest wyposazony w krétkofa-
lowkg. Trzykanatowa telewizje i zdalne sterowanie, a takze
w popielniczki i potki na ksiazki, i ktory bedzie towarzyszyt
nam w domu poruszajac si¢ na powietrznej poduszce jak
migdzyplanetarny odkurzacz” [7, s. 330].

Dom inteligentny

Koncepcja domu przysztosei jako domu inteligentnego
nie traktuje technologii jako narzedzia, ktére ma zastapié¢
czlowieka w my$leniu, lecz ktadzie gtéwny nacisk na moz-
liwo$¢ sterowania i optymalizowania wszystkich parame-
trow domu w trakcie jego eksploatacji. Centrum zarzadza-

nia (komputer domowy wraz z oprogramowaniem) oraz sie¢
przeptywu informacji, regulujaca funkcjonowanie infra-
struktury technicznej, sg najwazniejszymi elementami struk-
tury przestrzennej domu (por. TRON, Intelligent house
—arch. Ken Sakamura [17, s. 36]). Sie¢ ta umozliwia zmien-
ne nastawianie parametréw zwigzanych z ogrzewaniem,
nastonecznieniem, przewietrzaniem czy wilgotnoscia po-
wietrza we wngtrzach mieszkalnych, dostosowujac te pa-
rametry do zmiennych warunkéw zewnetrznych (ryc. 6).
Forma domu jest podporzadkowana zoptymalizowane;j
strukturze sieci. Dom jest produktem przemystowym, ktory
mozna zaprogramowac zgodnie z zasadami energooszczed-
nosci lub wedhug wiasnych, indywidualnych zyczen uzyt-
kownika.
Czarna skrzynka

Koncepcje domu przysztosci jako czarnej skrzynki
wzmacniaja idee zawarte w koncepcjach domu inteligent-
nego, rozszerzajac program uzytkowy domu o miejsce
pracy. Miejsce to staje si¢ centrum struktury przestrzen-
nej domu, niczym kabina pilota, z ktérej uzytkownik
moze nie tylko sterowa¢ funkcjonowaniem infrastruktu-
ry technicznej, ale spetnia ono rowniez podstawowa role
w komunikacji migdzy domem a §wiatem zewnetrznym,
uzytkownikiem a grupa spoteczna (ryc. 7). Jest to miej-
sce elektronicznego forum, miejsce kreacji i rekreacji, do
ktoérego przychodzi informacja (in — wejscie systemu),
i z ktérego informacja wychodzi (out — wyjscie syste-
mu); (por. The cubist house — arch. Shin’ichi Ogawa [14,
s. 232-235]). Koncepcja domu jako czarnej skrzynki
przybiera formg domu introwertycznego, odgradzajace-
go sig od wptywow $rodowiska i utrzymujacego w taje-
mnicy swojg zawarto$é.

Dom iluzji

W koncepcjach domu przysztosci jako domu iluzji nie
ma juz fascynacji sama technologia, czy estetyka maszyn,
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Ryc. 5. Dom jako miedzykontynentalny
migdzyplanetarny mobilny pojazd

Fig. 5. The intercontinental and interplanetary
mobile vehicle house

robotdéw lub automatow. W projektach korzysta sig tylko
z mozliwo$ci technologii do tworzenia nowej jakosci prze-
strzeni, np. przez gre $wiatet, zmiennych obrazéw, kreacjg
wlasnych obrazow ($ciany domu, jako ekrany emitujace
rozne informacje); (por. Digital house — arch. Hariri & Ha-
riri [, s. 104—108]) lub wrgez ingerujac w materig $ciany
dzieki sieci czujnikow, umozliwiajacych odksztatcenie wne-
trza zgodnie z potrzeba chwili (por. Space station module
—arch. Kas Oosterhuis [15, s. 84-85]). Wszystko to czyni
forme domu zjawiskiem ulotnym i zmiennym, dostosowu-
jacym sig do zmiennych potrzeb i nastrojow uzytkowni-
kow (ryc. 8).
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Ryc. 6. Inteligentny dom energooszczgdny
Fig. 6. An intelligent energy-saving house

Zrob-to-sam

Nanotopijna wizja domu zréb-to-sam (do-it-yourself)
wybiega daleko w przysztosé, kiedy nanotechnologia
bedzie ogdlnie dostepna i mozliwa w realizacji. Idea
nanotopijnego domu opiera si¢ na zatozeniu, iz kaz-
dy uzytkownik moze sam zaprogramowac ksztatt i pro-
gram domu (ryc. 9), obserwowaé kolejne fazy jego
wzrastania (por. The interactivator — arch. John H.
Frazer, Manit Rastogi, Peter Graham [3, s. 80-81]) oraz
stale ingerowa¢ w jego program i ksztalt na poziomie
informacji, ktora jest dotaczona, niczym kod genetyczny
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Ryc. 7. Dom jako czarna skrzynka Ryec. 8. Dom iluzji
Fig. 7. The black box house Fig. 8. The illusion house

cztowieka, do kazdego atomu materii budujacego formg
domu.

Wizje domu przysztosci, od migdzyplanetarnego odku-
rzacza do nanotopijnego zrob-to-sam, przeszty pewna ewo-
lucjg od fascynacji technologia jako taka, do twoérczego
wykorzystania potencjalu tkwigcego w technologiach,
a wigc od technologicznego zniewolenia do wolnosci
w kreowaniu wlasnej przestrzeni zycia. Wizje te jednak
nie przesadzaja o kierunku, jaki obierze nasza cywilizacja,
raczej ukazuja nam tylko jeden z mozliwych wirtualnych
$wiatow przyszlosci.

Wszystkie ryciny — autorki.
All figures by author.

Ryc. 9. Dom nanotopijny zréb-to-sam; uzytkownik moze sam
zaprogramowa¢ ksztatt domu

Fig. 9. The do-it-yourself nanotopian house; the user may him-
self programme the shape of the house
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The house in the virtual age of the 21*' century

At the threshold of the 215 century — in the software age, many
questions come into existence, whether and in what way the new
digital technology could have an effect on the concepts of shaping the
housing environment and the house. The idea of the house of the
future has been defined in the context of different visions of the future
city, such as: artificial housing platforms and islands, ecological and
technological housing structures, mobile and vertical cities, electronic

capsules in the mega-city. The future world of digital technology has
been described in the aspects of virtual concepts of space, the human
being and the house. On the basis of different architectural designs and
visions the following streams of thinking about the house of the
virtual age have been distinguished: the house as interplanetary vacuum-
cleaner, the intelligent house, the black box, the house of illusion and
the nanotopian do-it-yourself house.



